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Para provocar un terremoto y 
que el oponente pierda el 
balón presiona: 


AMÁALOR 


Este código tiene un costo de 
30 centavos. 







Para que aparezca un comentario en pantalla 

que diga HAVE A NICE DAY! (“¡Que tengas 

un buen día!”) presiona lo siguiente mientras 
estés jugando: 


































MN: Para hacerte invencible (por 
N un instante) presiona: 


X,X,X,R 


de 20 centavos. El botón R 
lo puedes substituir por el 


| Este código tiene un costo 
j 
botón L. 


O estás do Este codigo no te 
cuesta ni un centavo. 






Para hacer que tu compañero ejecute una 
super canasta activa este truco presionando: 


S X, X,Y,Y, R 
Si lo ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá 
un comentario ROBOTRON!. Este código 
tiene un costo de 5 centavos. El botón R lo 
puedes substituir por el botón L 


Para activar el Super Boost 
presiona (mientras estás jugando) 
lo siguiente: 


R,R,R,Y, X 


Si lo ejecutaste bien, en la pantalla 
aparecerá un comentario SUPER 
BOOST!. Este código tiene un 
costo de 35 centavos. E 
El botón R lo puedes substituir den 
por el botón L. 


Para llamar al balón (o mejor dicho al perro) 
presiona lo siguiente en cuanto el balón se 
convierta en perro y comience a huir de 
todo mundo: 


e «er 
Sí lo ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá 
un comentario HERE BOY!, Este código tiene 


costo de 10 centavos. El botón R lo 
substituir por el botón L. 


AS A : 
sE A E ER 
RT : 
| , 






Para que cuando le 
des un pase a tu 
compañero e | 
inmediatamente te | 
regrese el balón, 
presiona lo | 


Para cuando juegas 
dobles y tu compañero 
no confía mucho en ti 
presiona lo siguiente 


mientras estás jugando: - E 
sigui tente mientras 


estés jugando: 


«3 


Y, X,Y, X,Y, X,R j 









R,Y,R, X 
Si lo ejecutaste bien, en la pantalla aparecerá un comen- Si lo ejecutas correctamente, aparece en pantalla un | 
tario TRUST ME! y así podrás pedir pase como cuando comentario GIMME THE BALL!. El botón R lo E 
' juegas con la máquina. Este código no te cuesta ni un puedes substituir por el botón L. Este código te 
tavo. El botón R lo puedes substituir por el botón L cuesta 10 centavos 





oO 5 Pe sé. 





0000000000000090 







MARIAD S 


MORTAL KOMBAT TR 
RESET e ro 


Envíanos tus cartas a 
Pestalozzi $838 Col. Del Valle C.P. 03100 
México, D.F. 

Si no encuentras el rombo túnica opción 
la verás a la derecha 


000000000000009090 


INFORMACION VIRTUAL p 
DRAGO! E q Y Ma 





ISSN 0188-7610 


(ARA a dolo] 
AñoV +t10 Octubre 1996 


O AS 
ALTA 
Y EDITORIAL SAMRA, S.A. DE C.Y. 
ASS 








A AUS 
DANNA 





Pd 0 


Teruhide Kikuchi a 


z Laura D. B. de Laviada 
AA 
ENEE B 
AS 
DE PUBLICIDAD 
Miguel Ruiz Galindo 





pida an 
AN AAA 
A 














CTN 


NE] COORDINADORES DE VENTA, 


TAIANA Rocio Campo, 
UA AS 
AA A 
(NO 
Ramírez $. Lai 
Pr rd MAA 
AS EA 
Victor Arjona “Fartman" ES 





ld 













SRA ON 
AA RR NO 
México por Productos y Equipos Internacionales, S.A, de C.V. y 
PS O NN 
TS 5% SA h 
CIAT A 
IS 
A 
Editorial Moxicana, Reserva al uso exclusivo del título No:792-92. 
A A MR 
AAA AS 
ARS AS 
No. 4863, del 27 de marzo CNE 

Expediente 1/432%92"/8336. Permiso No. 084-1292. 
Ns 
ES a 
IS A O 
Intermex, S.A. de C.V. Lucio Blanco No. 435 Azcapotzalco, C.P. 
02400, México. DF y Zona Metropolitana: Unión de 
A NR 
AE IN AAN Aa 














SE 
AA ANDE] 
[AAA EA Ala 








RO 
A 









SUSCRIPCIONES EN MEXICO 
A 


(c) 1998 Nintendo of America ln 
pes 
odos los derechos reservados 









A 


EDITOR 


(AAA RA AAN O 
RRA ATA AO 
ATAR OR AS 
AAA IEA AAA 
AAA ARA MA a Ñ 
A LA AO 
AO 
AN MikeShuchte LAOS 








rcados, los cuales poco a poco se han ido fortale- 
cias al combate a la piratería y a la disminución de 
ATRAS AOS 
AAA AE 
GAO) TE TT 
MEA OA Sn 





Itochu y (AO RETA 
Nintendo y Club Nintendo, cuando tiene la LO 
oportunidad, también pone su granito de arena mos- 
RA A 
CS A ACA 
AO A TORSO 
TIO 
AAN AS 
ATRAS 
dremos grandes y agradables 
TA 




















E | 


O O A A 


WEA 


















ps 


RA 
A A 


PN 
SAO 


A A A A O 
PS O A O O 


E E NN A NN O O AN A O A 
h 

IA AS A A O A A 

PA O O AN 

NR RA O O 


CS AA A 


CN A A 


Respecto a la pregunta de 


Julio 
César Gracia en la sección Dr. Ma- 
rio Año 4 ¿f 6, no'sólo en SMW 2 


Yoshi's Island, Yoshi pone huevos. 
También en Super Mario World en 
la escena de Yoshi's Island $* |. 





Rd Codes Li IAN 


Irapuato, Gto. 


nombre de la secuela? 
+ 


¿Por qué dicen en el comic de : 
Street Fighter que Ryu,y Ken fue» 
ron,entrenados por Gouken cuan-: 
do en la arcadia (ya hace-tiempo) : 


dicen que fueron entrenados por 
Sheng Long? 


Tehuacán, Pue. 


presente que las historias de la 
película, animee, comic japonés 
y comic americano tienen dis- 
tintas versiones; sus adaptacio- 
nes no siempre son basadas en 


juego. 
4 


A 


Nara” 


RIO 


¿ Esta vez no escribimos para criti- 


carlos aun cuando escriben cosas 
tan extrañas como: El N64 podrá 
utilizar cualquier técnica de pro= 
ramación utilizada en los sistemas 
anteriores, pero sería un desperdi- 
jo. Es como si alguien siguiera ha- 
¡endo programas de T.V. en blanco 
negro si le es más fácil hacerlos 
en color”. 

Nos preguntamos si Steven Spiel- 
berg sabía esto cuando filmó La 
Lista de Schindler. 

Bueno, pero no todo es Nintendo, 
así que: ¿Dónde está Konami? 
¿Dónde está Capcom? ¿Y-Square? 
Y Enix? 

Por último, en su hoja del sumario 
deberían escribir” con' letras ¿pe- 
queñas “La información contenida 
en esta revista, puede cambiar de 
último momento”,con esto. solu 











cionan el problema de información ; 
¿ oficial. 
Efectivamente. ¿Será coinciden- : 
cia o tiene algo que ver con el ; 


Saludos. 


EL Ciua. SrN. Nombre 
Cuautitlán, Edo. de Méx, 


: Spielberg filmó la película en. 
color aunque la procesó en: 


blanco y negro... y es que le hu- 


biera sido muy difícil encontrar : 
: película en blanco y negro, pues : 
¿ya no se fabrica. Spielberg lo hi- 
: zo con intención y si alguien en- 
Yiram René Garndo Glz 
¿ en el N64, también podrá ha- : 
: cerlo. : 
Antes que nada debes tener : 


cuentra una razón para hacerlo 


Seguramente las noticias que 


¿ hemos publicado en la sección 
: Extra de este mes y de meses ' 
¿ anteriores han resuelto tus: 
: dudas sobre las compañías que : 
¿ nos preguntan, y es más: Enix se : 
forma perfecta a la del video- : encuentra desarrollando un 
: juego en el que se rescatan téc- 


: nicas de programación como las : 


$ 





llama Wonder Project..J 2 


mos en este continente nos 











que.nos mencionas en tu carta 


(de animación), este juego. se 







aunque es seguro que 


muestra otra de las “facetas” 


Al terminar Mega Man's Soccer só- 





o vuelve a salir la pantalla depre- 
sentación. No sé si,esporque utili- 
cé password, si es que debo mar- 
carle gol al Dr. Wily en lugar de ir 
a penales, si es que no eliminé a los 
robots en orden correcto: O; si es 
un defecto de fábrica. Yo creo que 


: este juego debe tener final, porque 
: aún quedan, unos cuantos efectos 
¿ de sonido y 2 músicas que me fal- 
: ta escuchar según el Sound Test. 
¿ Ayúdenme. 


Julio N. Camacho 6. 


Caracas, Venezuela. 


Para molestia y desconcierto.de 
quienes hayan acabado este tí- 
tulo no tiene un final digno, 
bueno ni siquiera un final no 


¿ digno. Respecto a los efectos y 


músicas que están en el sound 


¡ test, seguro les pasó como a ve- 
¡ ces le pasa a Club Nintendo: ya 
: tenían todo programado y listo 


pero por razones de espacio o 
cualquier otra hay que sacar o 
sustituir información pero se ol- 
vida que hay menciones adicio- 


: nales de ella en alguna otra sec- 


ción. 
$ 


¿Cuántos personajes salen en Su- 
per Mario Kart R y cuántos son 
nuevos? 


bay Bocadesó4A AMOS 
La Paz, B.C.S. 


El prototipo que hemos visto 
tiene la misma cantidad de per- 
sonajes, sólo que salió Donkey 
Kong Jr. y en su lugar entró Wa- 
rio. Kamek hizo su aparición 
desplanzando a Koopa, además 
de eso no sabemos nada de este 
juego, pero tendremos más 
información en nuestros próxi- 
mos números. 
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En un número anterior de la revis- 
ta, un lector comenta que el N64 
es lo mejor que hay en videojue- 
gos pero para mí es mejor el 
SNES; no digo que el N64 no sea 
bueno, lo que quiero decir es que 
el SNES es y seguirá siendo la base 
de todos los videojuegos. 


Manvel Hernandez Perez 
Cd. Cuauhtémoc, Chih. 


Efectivamente. Si la industria 
del videojuego ha llegado a tal 
grado de desarrollo tecnológico 
. ha sido por los pasos que se han 
dado desde hace muchos años. 
La popularidad que lograron los 
videojuegos a través del NES y el 
SNES en todo el mundo hicieron 
que más jóvenes se interesaran y 
exijan cada vez más y más. 
En la semana que leímos tu car- 
ta, pudimos adquirir un lote de 
videojuegos para NES y fue muy 
curioso ver la nostalgia y emo- 
ción que causó en los videojuga- 
dores que colaboran en la revis- 
ta quienes no resistieron la ten- 
tación de jugar varios títulos 
que hacía mucho no jugaban. 
La situación económica actual 
no es fácil, por eso tendremos 


que sacarle más jugo a los títu- 
los con los que contamos; lo 
bueno de los sistemas NES, 
SNES y GB es que tienen mucha 
variedad y diversión. 


4 


Estoy un poco triste porque mi 
Virtual Boy se descompuso y es 
nuevo. Lo compré el 13 de diciem- 
bre de 1995 en el Palacio de Hie- 
rro y ahí sólo me dieron 3 meses 
de garantía; no entiendo qué pudo 
pasar si un día lo dejé bien y al día 
siguiente no encendió, tan padre 
que se veía. Bueno, tendré que jun- 
tar para mandárselo a Luigi a su 
nueva dirección. 


Vargas Calderón Guibaldo 
México, D.F 


Pues lo que hayas juntado lo 
podrás utilizar en otras cosas, 
ya que te tenemos una buena 
noticia. Tu sistema está bajo la 
garantía del distribuidor oficial 
en México (ya sea Itochu o Ga- 
mela, que como habrás leído es 
lo mismo). La garantía que te 
da la tienda de 3 meses significa 
que ellos se encargan de man- 
dar a reparar el sistema (obvia- 
mente con Luigi) y regresarlo a 
la tienda para que tú lo recojas, 
pero cuentas con una garantía 
de un año en todos los produc- 
tos Nintendo con el sello Itochu 
o Gamela. Llévaselo a Luigi a 
Hamburgo Ht 10 Col. Juárez o 
llámale al 535-2090. 
4 

Tengo una idea ¿podemos mandar 
ilustraciones para portadas de la 
revista? ¿Qué significa SNK? 


Harco Añtinio Daó; le 
Mexicali, B.C. 


No podemos, pues tenemos 
siempre que buscar la más 
atractiva sobre el título más 


0 


atractivo para los lectores. 
Incluso de último momento 
varias veces hemos tenido que 
cambiar la portada, pues llega 
algo mejor que lo que teníamos. 
SNK significa Shin Nihon 
Kikoku (Nuevos Proyectos de 


Japón). 


Quisiera saber ¿qué fue loque les 
hizo Johnny Cage a los progra- 
madores de Williams para no incluir- 
lo en el Mortal Kombat del N64? 


ENR/QUE? POMSUE > TOSELUIS 
El Oro, Edo. de Méx. 


Pues el actor Daniel Pesina 
(Johnny Cage) patrocinó un 
juego que era competencia 
directa de Mortal Kombat. Por 
eso este actor ya no fue consi- 
derado para las otras secuelas. 
4 

No pude evitar la tentación de 
ilustrar un período significativo 
para los videojugadores como lo 
es la angustiosamente morosa 
transición de un sistema a otro 
¡Esto es historia! Cosa digna de 
contarles a los nietos. 


Cerardo Hdez. 


Ensenada, B.C. 
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En la revista Año 5H bs 


77 anuncian que ya está a la venta: 


el cartucho de Marvel Super He= 
roes aunque lo acababan de anun- 
¿ciar en el E3 (página 70) ¿ya está a 
la venta Marvel Super Heroes y 
Street Fighter Zero? > E 


TAFOMA. 


Salina dz Do A 





Efectivamente ya salió a la ven- 
ta Marvel Super Heroes 

ueno, eso esperamos). En el 
caso de Street Fighter Zero nos 


enteramos en “nuestro reciente 


viaje a Nintendo el pasado mes 
de agosto, que es probable que 
Capcom no lo comerciálice, pe- 
ro si así fuera Nintendo entraría 
al rescate comercializándolo en 
nuestro continente, más noti- 
cias de esto en la sección Extra 
de este mes. 

+ 


Siempre que estén-ante: un ¡juego 


»difícil, 110 se desesperen, claro que 
“esañás fácil decirlo, que hacerlo, así 


que,cuando un ¡jefe se ponga muy 
difícilio el área sea muy larga y 
haya que empezar todo de nueva 
cuenta, antes.de poner el dedo en 


el reset, ó peor aún en el Power 


piensen-esto: 
Cuando Thomas Alba Edison esta- 
ba tratando de crear la bombilla 
eléctrica (foco) un ayudante le 
dijo: “Ya ha tratado-400 veces de 
encenderla, ya fracasó demasiado. 
Mejor olvídelo y vaya a descansar”, 
pero Edison contestó: “No; no he 
tenido 400 fracasos, sino 400 vic- 
torias, ya que ahora sé que por 
medio de esos 400 caminos-no 
lograré ' realizarlo y. no perderé 
a idolo de nuevo 


Yo pienso que.es "mejor * cálimarse Y 


ra pensar en nuestras victorias tanto. 


en los videojuegos como en nues- 
tras vidas y no perder el tiempo 


pensando en derrotas. La vida (y 


ASA 








4 ps ION es corta. bellá- 





como), para pasarla ACP F 
:énojado. y 


de Dani TEL Maa NEZ 


San Nicolás de los Garza, N. hs 
ESBZLETESA 4 
Qué bueno que ati y a Thomas 
se les prendió el foco. 


4 


ST 


Eso de que el N64 esté sin cartu- 
cho y sin, por lo menos, otro con- 
trol no me parece. Ya era tradición 
que los sistemas de Nintendo tra- 
e cartucho incluido. 


Negs ote Bas 


México,DF 






Pues" aquí en nuestro país eli 
¿precio al público será al rededor 
de $::3,030.00 más IVA, pero 
habrá un paquete/en el que se 
incluye eljuego de Super Mario 
64 y.tendrá /un precio. de | 
$3,725.00 más JYA. Este paque- 
te lo puedés encontraf en fran- | 
quicias de Nintendo y” tiendas 
autorizadas donde recibirás la”. 
garantía ¡oficial de: Nintendo. 





¿Por qué Baron tan ico 
mente Wave Race? A mí me fascinó 
coma lo. ona al principio, como 





velocidad lo hacía" Pd 


PS 
Apazezo - ISPÑTU 
Mexicali, B.C. m 


Seguramente ese. cambio se dio 
por buscar algo diferente, ya 
que pronto podremos ver en el 
N64 el juego de F-Zero. Ambos - 
juegos serían muy parecidos, así 
que seguramente la: gente de* 














Nintenda. decidió hacer Wave. E 
Race tm 
9 


«Es injusto lo que ustedes le hacen 


a nosotros sus cuates. Yo estuve 
rogando para que abrieran una 


¿sección R.PG. y ahora que apare- 


ció Super Mario R.P.G. a todos le 
gusta y llega al primer lugar de po 
pularidad. Chrono Trigger es exce- 
lente y jamás estuvo en la lista ¿Y 


“Breath of Fire | y 2? ¿Secretof Ma=. Ss 
na? ¡Debe haber más popularidad 
“y no sólo hacer alboroto” cuando 


salen on de Nintendo! 


ES E HLJPDEe. 


qe Luis de la Paz, Gto. 


Esos títulos en su época se venH 
dían muy poco en nuestro país y 
nunca se vendieron en forma 
oficial aquí; sin embargo, ahora. 
ya hay más seguidores como tú 
lo marcas en tu carta. Seguire- 
mos respondiendo dudas y pu- 
blicando descubrimientos de 


juegos RPG en proporción a las 


cartas que nos lleguen. 
4 


Mi juego Super Castlevania IV tie- 
ne un problema. Al parecer la pla- 
ca está floja y al insertarlo en el 
SNES a veces funciona y a veces 
no. ¿Podría arreglarlo Luigi? ¿En 
cuánto me saldría la reparación? 
También quiero saber cuánto co- 
bra por cambiar la batería y por la 
limpieza de un cartucho. > 
SIMBA 
Tlalnepantla, Edo. de Méx. 


Le preguntamos a Luigi y nos 
comentó lo siguiente: “Necesi- 
tas traer tu cartucho al taller y 
si está rota la caja (que es lo 
más probable) se cambiaría y te 


-, cuesta $60.00 aproximadamen- 
te. En cuanto al cambio de la 


batería tiene un costo de $15.00 
y la limpieza del cartucho es 
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damente un refugio donde puedan nuevamente reor- 
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para llevar a cabo el principal objetivo del malvado Prínci- 
NATA 








ERES 
Mia] 
MAA ES 
dows of the Empire (Sombras del Imperio) 
Elec 

(que se ubica entre el Imperio 
[ASA 

fue lanzado al mercado en Abril de 

este año y ha sido llevado a través 
TR 

E AS 

serie de co- 

mics publica- 
TDS 
EAT OD) 
grabado con músi- 
(AS 

E 
Shadows por Joel 
MATES 
ción realizadas por Ken- 




























¡RS 
(SNE 
aparecen en esta 
NOIA 
IT MEAT 
Skywalker y la 
Princesa Leia. 





Este 
pi SA ES 
ETRENR SS 


AT AER REE RE 


hacer las cosas más difíciles para MES NS SS E 
TE AS INS 


Empire. 








Este fue un proyecto irresisti 
EN 














US 
ARS ESA 
juego programado por Lucas Arts: 
TER 
O) 
NES 


E MEE ETE 
argumento y dar un paso más EE MEN 
AS 
para un sistema que en ese entonces (Enero 1995) aún no exis- 
RR AR MTS RE 
OR ES 
CERRO NAA 


Sobre la mecánica del juego se decidió conjuntar los 
RSS Tai oo 
CI SR E ARM O! 
ANNAN RR Ro) 
scroll de lado. Otros, como Doom, mostraron lo que 
NM AN 


TENES Tí 
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ARS 

CAINE 
E BA 










MATAN O) 

E 

ASES IAN, Da CENA 

av ERES Sa dp e 
; EROS 

todo lo que puede hacer?) y si antes de la salida de DS 
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SS 
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Star Wars (aunque 
Arz 
E Tod i 
RAT Ll 
AN ARSS 
Empire. 


En Shadows, podrás correr por el nivel con 
RR ST 
ARRE NN 
RADAR A 
AA A eS 
en un mundo 3-D. En otras ocasiones volarás un 
AR AAA 
NA RR 
¡ATAR ET SENS 
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Si 


estabas buscando un 
juego que tuviera bastante 
variedad te tenemos una buena 
noticia, pues próximamente podrás conocer 
un nuevo título para el SNES llamado Kirby Super 
Star. Este juego contiene 9 juegos diferentes 
(unos más complejos y largos que otros, pero 


fin d tas bastante divertidos). eja 
ruritosns ad nado] nan S y ndo al Ki rl 
, S ¿ IA 
a "A 











que comencemos a hablar del juego en 
lugar de escribir introducciones sin 
sentido, así que mejor pasemos 
a ver qué tanto tiene 
este juego. 


ViXabaling 
/Spitting out 
B:Junp/Movering 
M:Gapy an eneny 
Make a helper 
Return a helper 
(Void » copy 


£N SPRIMG BREEZE £2 
HELP: ALI the food 
from Drean Land 

has been stolen! 
Murray, Kirby, or 
everyone witI 

















MaS 

juego cuenta con 
ES lt US 
NR TS 
RS 
acompañe, lo cual es 
bastante útil pues es como 
(RRA 
ES) 
AS 
RENO 


junto a sus secuaces ha, 


de este sitio. Así que con 


rescatar la comida 


antes de que 
todos los habi- 
tantes de Dream 
Land sufran por 
su falta (de la 
comida, no de 





NTE 
sionas el botón 
TEE 
RS] 
que adquiriste 
NTE 
(ME Modo] 
EA 
MET MS RR 
CEMIS 


Ahora Kirby 
IO 





Este juego es bastante 
parecido a anteriores 
títulos de este personaje, 
en donde él debe avan- 
zar por escenas llenas de 
enemigos (y uno que 
otro cuartito escondido 
por ahí) para así al final, 
enfrentarse al jefe 

del nivel. 

Para los que ya han 
jugado los otros juegos 
(de aventuras) de este 
personaje, no teridrán 
pero ningún problema en 
terminar las 4 escenas 


que componen Spring Breeze. Este juego es más bien para que te acostúumbres 
a los nuevos movimientos o para que las personas que jamás han tocado un 
juego de Kirby (muy mal hecho) comprendan un poco mejor a este personaje. 


Este juego 
es tan 
parecido a 
anteriores 
(si, ya lo 
dijieron *8426%1) que hasta algunos 
jefes famosos regresan como el árbol que 
te arroja manzanas y te sopla o 
Lololo y Lalala. 
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A Mole 
tiene una gran varie- 
EN 


MM+B Cin the air) 
¡Bean nachine gun 

»+Y (meor eneny) 
:Capture bean 


Un día que 
parecía común 
en Dream Land, 
se vio opacado 
cuando una 
extraña ave apare- 
; ció en el cielo y comen- 
zÓó a devastar los 
bosques. Su nombre es 
Dyna Blade y ha hecho 
su nido en la montaña 
más alta de Dream Land, 
así que hasta ahí es 
donde tiene que | 
Kirby para derro: y 
así evitar que siga devas=- | 
tando los bosques. 


TN 


TAO 


puedes pasar tu poder y él lo tomará y se convertirá 
OS RR ES 


tos poderes 

ee] Ma 
ES 

(SUE 


en AE 
MA 





Además de 
MES 
AS 
SO IOR 
también exis- 
te otra clase 
de poderes 
que obtienes 
USE! 


REA SS 


A A 


En este juego tienes 


que encontrar 5 
plumas de Dyna Blade 
que están regadas en 


í Dream-Land, para que 


así puedas ¡r.con.este 
enemigo a-derrotarlo. 
La mecánica del juego 
es bastante parecida a 
Spring Breeze, pero 
con la diferencia de 
que aquí, cada escena 
está indicada en un 
pequeño mapa y para 
poder-llegar a todas 
las.escenas, primero 
tienes que abrirte 
paso (terminando la 


, escena que/esté en tu camino), 
Una de las Ventajas que encontrarás en este juego,.es que si necesitas un 
arma específica para poder pasar una parte de alguna escena, cuentas con 


um) lugar 


especial | 


len el que 
podrás ir 


a tomar el arma que necesites. 
Este modo de juego es un poco más 
complicado que Spring Breeze pero 
tampoco creemos que te vaya a dar 
mucho problema. 





Una nueva ame- 
ro bastante interesante Mc NM naza ha llegado a 
a los anteriores de ER Dream Land, 
: Kirby, pues aquí tienes pues el temible 
una presión extra además de lidiar"con los enemigos y >; Metaknight ha cons- 
es que lo.tienes que truido una terrible máquina de destrucción, con la 
hacer rápido, ya cuen=. [cual piensa (¿adivinen 
tas con tiempo límite (qué?) destruir Dream 
en esta escena, tam- Land de una vez por 
bién te podemos decir “todas. El único héroe 
que el modo de juego [de este sitio, se dirige 
es'igual al de Spring hacia dicho aparato 
Breeze y Dyna Blade para destruirlo antes 
m1 (en la forma de obte- de que algo terrible 
a eran asisAid ner poderes). pase. 
li Otro aspecto intere- 
es que conforme yas avanzando por la fortaleza del Metaknight, 
aparecerán algunos-diálogos en la parte de 
abajo de la pantalla, en donde los enemigos 
harán algunos Comentarios al respecto de 
tus logros y muchas veces hasta te darán 
Tips involuntarios. 
, Este juego'es de mucha acción y tiene un 
a ; E nivel decente de dificultad, además de que 
a los “Cimema Displays” que se van presen- 
tando están bien hechos. 


A 
(CONAN ia 


Este es otro de los mejores juegos que vas a encontrar dentro 
de Kirby Super * Star. La mecánica es básicamente la misma que 
los juegos de Kirby, pero con la 

| ligera diferencia de que aquí no 

adquieres poderes al comerte a 

los enemigos, sino lo.que tienes 

que hacer es eliminar a algunos 
| de los rivales, para así obtener 


seleccionar y usar a la hora que 
quieras. 








¡e RISET] 
alto 
Value : 11 


Este es un juego 
que nos gusta bas- 
tante, pues nos re- 
cuerda un poco (o 
un mucho) juegos 
de aventuras tipo Metroid. Básicamente en este 
juego tienes:que explorar una gigantesca cueva 
para así encontrar todos los tesoros ocultos, 
Lo interesante del 
asunto es que los 
tesoros están es- 
condidos (obvia= 
mente) y para-en- 
contrarlos tendrás 
que usar las:muchas 
habilidades que pue- 
de adquirir Kirby al 
engullirse a susenemigos. Así, pues, encontraremos que para 
tomar algunos. tesoros, tendrás que escalar paredes, ! z 
romperlas O lo perdais temibles ¡jefes que están esparcidos'en la escena. 
- : Otro-aspecto interesante de este juego, 
HT es que para poder grabar tus avances 
TA A] también tendrás que encontrar los-cuar- 
DYes_ No ' tos en 
donde 
están los 
Switchs 
que 
siryen 
para'este 
propósi- 
to. Definitivamente uno delos juegos más 
entretenidos de los 9 del cartucho. 


En este 
juego tienes 
que viajar 
de planeta 
en palneta 
del sistema 
solar de Dream 
Land(o al menos 
eso parece), para así 
obtener las estrellas e 
que harán que puedas pedirle el deseo al cometa Nova. 
De esta manera, conforme vayas obteniendo cada una de las 
estr trellas de los planetas, podrás avanzar a cada uno'de ellos. 
Además tiene 
bastantes sorpresas, 
una de ellas es que 
en algún momento 
cambiará el modo 
de juego y.te pon- 
drás al mando de 
una nave en un juego 
tipo “Shooter”. 








E z Después de todo un 
Este más + un mea de juego, día de actividad, Kirby 
oe los e se encontraba bastante 
la) Geya de él púes QUES que hambriento e iba en 
bb bal busca de comida, pero 
escena CN Er Cuenta esta para su desgracia el 
pr ueba, 1 poder 
comida ql en tu e, a Rey Dedede también 
la vez llegar antes que:el Rey 
Dedede a la meta.El ganador de 
la prueba será el que junte más 
puntos basados en la comida y el 
sitio que ocuparon-en las tres 
carreras. Como te podrás imagi- 
nar la cosa no es así de simple 
como la describimos antes, pues 
además de que deberás mantener 
na buena velocidad, tendrás que 
cuidarte de los muchos obstáculos que vas a encontrar: Lo 
a bueno es que 

este juego tiene 
un modo espe- 
cial para practicar 
y en el que se que- 
darán grabados tus me- 
jores tiempos en los 
que recorres.cada 

Uno de los circuitos. 
























tenía el mismo propósito 
en mente, Al encontrarse 
ante la misma situación, 
ambos deciden jugarse la 
comida en una pequeña 
“carrerita”, en donde 
el ganador obviamente 
podrá quedarse 
con todo 
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Ahora veamos los 3 niveles de Bonus que tiene el juego. 
Cada uno de estos niveles se irán abriendo comforme vayas avanzando en los otros juegos. 








Este nivel de Bonus servirá Si el otro bunus era 
para practicar tu “Timing” o ¡ de exactitud, éste es 
exactitud a la hora de presio de rapidez, ya que el E 
nar un botón, Aquí lo que tienes Samurai Kirby se encon- Bes 








que hacer, es destruir una roca y trará con sus más 
hacer que la grieta que ocasiones en | terribles enemigos en un 
el piso, llegue más lejos que la de paraje solitario. Después 





tu oponente, para eso deberás pre- de verse fijamente a los 

sionar el botón B en tres momentos ojos, Kirby deberá atacar 

el primero de ellos es a su enemigo antes de 

5) cuando la línea de poder esté hasta 1 que él intente lo mismo, 

arriba; el segundo cuando el par de | para lo cual deberás pre- 

miras estén lo más unidas posibles y sionar el botón B en el 

el tercero cuando el péndulo pase lo más cercano al punto indicado. Entre más exacto 
seas al presionar el botón, tu golpe mi y la grieta llegará más lejos. 

El juego tiene la particularidad de ser para uno o dos jugadores y tiene tres niveles de 

dificultad a la hora de competir contra la máquina. 


uo 




















4 

' momento en el que aparece el símbolo de admiración en la pantalla. 
i Debes tener mucho cuidado ya que si lo haces antes, te marcarán una 
Í especie de falta y si te tardas mucho... los resultados son imaginables 
Al igual que en Megaton Punch aquí tienes 3 niveles de dificultad. 


- LAN X, ALONE LANZA EE ANNA ET IANA 
E E de dar un comentario final sobre est ' 


pués de lo que acabas de leer sale sob 
te bueno, 



















De este bonus no te 
podemos hablar mucho, 
pues es el último que obtienes 
: en el juego y a la vez es el 
dl más difícil. Sólo te podemos 
él decir que únicamente los 
jugadores más experimentados 
podrán llegar ahí y eso es 
justo... pues son los únicos que 
tienen oportunidad de 
terminarlo. 
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Justo 
ahora, Williams se 
encuentra desarrollando 2 
juegos de MK para el $NES y el 
N6x. La versión due el $N£$ es 
una adaptación del juego de Arca- 
dia Ultimate Mortal Kombat la cual 
- y muy bien hecha. A contiava- 
, os acta A emos un breve análisis de 
ve las opciones son exacta- R e 
nen las isa que en el . ersión y.enalguna otía 
juego de MK3, pero aquí sí tenemos 
más modos de juego (3 en total), A 
uno de estos es para un jugador y los 
Otros 2 para 2 y hasta 8 jugadores. 


revisamos la versión 
del N6x. 


En el otro modo de juego pueden partic 

1 par hasta 8 personas, seleccionando cada. 
una de ellas a un personaje, después 

los 8 jugadores se eliminarán en- 

tre si, en modo de torneo (habrá 


LEO 
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AZ A E 
——— 22222? 





EIA 


EZ 


dai 


-sultados, pero aqu 
cilla de saber cómo vas: Si ganas, 
tienes oportunidad, Sino, ya te... am 


ias 


A Ta 


IL LALA 


(E 
7 AS 


Inclusive, en algunos 
momentos la máquina 
también te da algunos 
códigos bastante sospechosos. 
Aunque esto tampoco es nuevo, 
- pues también pasaba en la ver- 
sión de SNES de MK3. 


Los Endurance (para quien 

no los conozca) son rounds 

en los que te enfrentas con 2 (o 
hasta más) enemigos, es como 

la opción de 4 jugadores, pero 
con la diferencia de que aquí tú 

sólo cuentas con un solo perso 

naje. Entre mayor sea la dif 


tad serán más los “Endurance 


Rounds”, 


ATI AA RARZILAS 0 


es que regre s “Endur 
Rounds” del primer Mortal 
Kombat. 


Algunos de los personajes anti- 
vos tienen nuevos movimientos 
no son todos, ni son muchos), 

pero el mayor problema es 
>. aprenderse los movimier 











NINTENDO 
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13) 
3) 


a? 








ho 


Za, V-.10ll , ES IE EE 
Li 1 A A EEES 
SRC 
CA EE 
Boy. déjanos decirte que | fotos y así hablarte de los 


A ES 
MAS | cerán para este sistema. 
RIOR EA E 
RAT 
aparato especial que | estos momentos. 





q? 


RA AA 

























SN A AAA RS AMAS AAN 
USA E AE NARA EA 

É MARA RARA MANE 

IN A ARRASTRAN RS AMAS 

Y MAR A AENA TA 

ETA Ñ 
EA z 
ho AR ARA SATA 


CORA NA ARA AE SE MAS 
A A RA] 
DAA AAA RNA! 
ANNA 
IEEE TA 

AR AN AA 
RES 
EAN RANIA 
camino para así obtener pistas de 
RA IRAN 
y poder sequir avanzando o hasta ob- 
COREA 
A RSE 
ATA 
SA NO AS 
A AA AA 
SIA ARA EI 
RIA AE 
E MEA NO 
a 








MORT EA ATA 





O O 





ARI ACA O A O 


Ne AN 
A AA A AS 
a A EAS 



























De? 


aa E A 
EIA 
A ARAN 
AAA E TES 
NS NA A ARS y 
o cuidarte de no salir de la base sobre la que se encuentran los Aliens. 33 
MA e S 


que son débiles y sólo aguantan Una caída de 
NS 
AA a 
ofros se desaparecen y aparecen en diferen- 
EAT 
CENA 
MA 
en cierto 
O 
EE 
AGR 
NAT 
AA 
mecánica bas- 
MAS 
pero lo que le ayuda 
bastante es que en Bound High tenemos va- 
rios modos de juego diferentes entre sí, pues 
podrás escoger enfre jugar el modo de Aventu= 
AS 
AO 
de Score [donde buscarás hacer el máximo 
A A 
E AA 
ESA AN 
A AO AA 
A IAE 
EA ANT 
tomes. Rápidamente podemos decir que este juego es 
A MAA EA IAS 
















AS AAA RARA AAA AAA RIA AI A 
ES AA A A AS d 
AAA AAA A AS SEA SAO 
SATA S 
ASA Ss 
AAA EE f 
+ naves. las cuales vuelan en los canales que conforman las pistas que fiene el juego. Las 
pi naves tienen diferentes 
4 d AN MS 
j SR 
a Una nave que acelere 
A A 
AS 
SANA 
Ae 


caracteíísticas [como 
MAS 
O poder informarte 
[nia 











SAS 

MA EOS 
SAS 
MA 


De 


a A 
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IA IS 
Es 


O RA AA 


rd 


ES MS ¿> á : $ 
zi $838 Col. Del Valle C.P. 03100 México, D.F. 


e ae Fosa E PE > Bs 
AI ca 
yA A Y E e. = e 
> 3 A y . i 
h y¡¡ A a 

RN s ; 
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NO Y 





a 
E E” ao e 


, $ o a CL 
¡ento está 


E E " ES 
Este aditam 
PE 












S E E E A E A] r=-- 
5 Para conseguir esta letra vé a | 1 
(J¿f la escena de Cloud Man yal 1 I Esa 
Sy | llegar a donde sales de la 1 I letra 
e 34 plataforma invisible, avanza I esta 
Ls hasta llegar a la 4 plataforma. 1  enb 
P ; 1 L escena 
tE] Usa a Rush Coil para llegara. | Id 
_ la es- a. 1 Junk 
m0 calera ES l Man y 
invisi- le. o I 
Y => 
$ y bley ¡La — $ 
o eS] e 
| ella. a | ko 
, Ida 4 De 
1H) 1 MS 3 
I 
I 


utiliza Freeze C. en la lava para que se 1 


congele y puedas pasar por el hueco que 


ll escaleras. 
Arriba encontrarás una e y as 


vida y si vas hacia la 
Izquierda usando a Rush 
Coil para alcanzar la 
plataforma de la 
Izquierda y poder llegar 


IS 


FLIA CTETIES | 







PALO a la segunda letra. Baja 
por 
ellas 
Y 

ER utili- I 
[ za otra vez Freeze C. en la lava para | 
L Poder ic 
- | to- ] 
EA l mar 


Das, 


ETS CTTiaTo | 
COTE STITATO | 


A 

, Puedes usar a FJ 
: | Freeze C. con el 
| U| | segundo robot que ] 
d 


cambia el clima, para 





que comience a nevar de 
y así puedes hacer , 

que las plataformas E 

invisibles se vean. ES 


1 
1 
1 
di e a a a a el 


l 
1 
! 
! 
l 
1 
"| 





(5) Z4 
La H está en la escena de Freeze Man. 
Llega a donde están los picos y 
avanza hasta la derecha. 
q Al llegar aquí, súbete a la plataforma de 
hielo con Rush Coil y sube las escaleras. 


Ya arriba, tienes ; 
que ser rápido. E p 4 Ya con I 





Colócate en la to ti 
orilla de las , esto tenes 
plataformas ¿31 automáticamente 
para ir subiendo f<- , S. Adaptor. 


| Y conseguir la H. [EFE > 3 
e 


> 
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Esta arma, o más blen escudo, 
pertenece a Proto Man y para obtenerla 
tienes que encontrar 3 veces a Proto Man. 


Turbo Man, 
después de 

[ Pasar la parte 

| donde van avan- 





zando llantas por 
el techo, sube por 
la escalera 2 pan- 
tallas y atravieza 
; ' la pared como se 
a atea pd ve en las fotos. 















es en la escena de Cloud 
Man, después de pasar 
¡tas plataformas Invisibles. 
Cuando llegues aquí, sube 
por la escalera y automátl- 
camente saldrá él. 


1T'8 BEEN A WHILE» 
MEGAMAN» 


309D LUCK. MEGAM, 
I'LL SEE YOU LATER» 
17 YOU SURVIVE: ++ 





¡Así sale Proto Man 
| por segunda vez. 









Finalmente, en 
la escena de 
Shade Man, 


En la escena de 
Spring Man, 
llega a la media 
meta y vé al 
calabaza, eliminala y cuarto de la 
-] cuando ésta destruya el 
1 suelo y tú bajes por el 
hojo que deja, elimina al 
robot de la derecha. 
Ahora entra en el cuarto 
de la derecha cuya 




























derecha para 
que subas todo 
por ellado 

Izquierdo, 





=== =222-= >: + Ya arriba brinca 
sobre el cubo de 
donde sale un 
puño (puño, no 
cuchillo) para que 
le des vuelta y 
destruya la pared 
de ta izquierda. 


con una pared falsa. 





Pasa la puerta y 

=== encontrarás a Proto Man 
1 algo retador, ya que 

+1 querrá aventarse un firito 

¿2 contigo para ver quién 

1 está más ma... hecho. 


ES 










Ahora entra al 
cuarto y foma es- 
te tem que te 
ayuda a autofa- 
bricar cosas nue- 
vas para ti, como 
el Energy Equall- 
zer. 


















1T'8 OK. 
AND» +» + 
WATOH VOUR BACK». + 


TAKE 1T- 






Si le ganas te dará su 
escudo y te dirá unas 
palabras de alivio. 


5, E 2 E 
Ya con esto tienes todas las armas y adita- 
mentos adicionales a los 8- normales. 


Aquí estamos nuevamente dando más problemas para hacerte muchas 
ERAS ITCR ER OE ERES O 


ahora te damos el último caso para que 


AREAS ESA 


Ahora,camina hacia la derecha y saldrá el vampiro. 
Al irserabrirá la-lapuerta de abajo"que te lleva"al comedor. 


Antes de entrar aquí, espera a Daphne y 
pídele Jo de siempre. 





ESO l vestibulo 4 
, Pr 


1] 


case Ca] e 





Cuando entres a la cocina aparecerás en el bonus 
del refrigerador, pásalo y dirígete hacia la 


derecha para entrar a un cuarto chico. 
SS 


0000 ; servi e A A I CE 


ER > 
Ahora vé al vestíbulo y avanza a la derecha 
para que vuelva a salir el vampiro y abra el 
camino hacia el 2o. piso. 


pa 


Olfatea por; 
enmedio-delcuarto-y 
encontrarás una 
¡botella con tinta yerde, 
Llévasela a Velma que 
está en el comedor. 


EA 


(50) 


Aquí olfatea por la puerta y HIS 
| descubrirás un vampiro de goma. MISA 
== Llévaselo a Velma y obtendrás | 
¡ una llave. Usala en la puerta que 
está a la izquierda de Velma (la 3a. | 
de abajo, en el vestíbulo) 


la 
” entrar a esta puerta 


Mm 


1 SN l e == 
Regresa (pídele a Daphne lo | , l lies! 
mismo de siempre) y vuelve a , > EN ARMS ASA 
z E A 
| a 


IC) 
Dale el.smoking a 
| Velma y podrás 


IP OLar TG Rogen gano” abrirla puerta de la 


AS 


Sal del baño y sigue 
avanzando a la derecha 
Toma los melones que 
están en el piso y vé hacia la 
4a. puerta del vestíbulo 4 (en la 
3a. no puedes entrar, ya que sale 
el vampiro que evita tu paso) 
Antes de que llegues, saldrá una 
“armadura viviente”, huye de ella 
y continúa tu camino hacia la 
4a. puerta 


derecha del 
vestíbulo 3, 


. lentes de vampiro. . 
ES 
o O 

| j 


Entrarás a un cuarto 
obscuro. Camina hacia 
la izquierda y brinca enla 
cama para alcanzar un 
libro-que te.servirá-más 
adelante. 





16 Regresa al vestíbulo | usando la puerta de la derecha del 
vestíbulo 5 que te lleva al vestíbulo 2 y de allí vé hacia la puerta 
de la derecha para llegar a donde comenzaste tu misión. Aquí vé 

hacia la izquierda y pídele a Daphne una caja de Scooby-galletas. 
Vé hacia la derecha y enséñale a Velma los dientes. Toma el queso añejo 
que está a la derecha y entra a la puerta que está arriba. 


Aquí, súbete al primer librero 
usando los libros que están: salidos. 


ibro que 


ARAN TA) 
MOSS 





AAN 
E A E vestibulo 
E . Fa 


La ! 
l 


TS 
PEE 
Sube al siguiente nivel 
y coloca los 3 libros en 
pila para subirte en 
ellos y eliminar a la otra [] 
rata. 














ESE 
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ed 


E e. 
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Sube al siguiente nivel 2 Ya adentro de la 
y de ahí vé hacia el cueva toma el aceite y 
tablón de la izquierda para camina hacia la derecha 
que tomes vuelo y llegues ala MN para entrar en la puerta que 
parte de arriba donde está el [1 da hacia la bodega. 
libro rojo. yo 2” a a 7 = 


Continúa tu camino hacia la derecha. 


Toma la caja de 
Scooby-galletas y el 
aceite y sal de ahí. 


LIVES Xx 3 pg 


03360 
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A L ñ 





Al llegar al tope. [ere aa] a” 

de la a) pt e 

a espera por la 
a E Mn que 
te lleva a la 
izquierda para 
continuar tu 
camino. 








ada 


Laves xa q — E 
en ero Maa 
E 






Mec y A) (£ 1: Al bajarte de 


a! Aquí entra en esta puerta y olfatea junto a la máquina de esta plataforma, 
imprimir billetes para encontrar un molde. Sal del cuarto y continúa hacia 
P sigue tu camino hacia la derecha. la izquierda 


IAEA 88 para salir por 
y de E! Ajos la puerta por 
Ve con Velma y dale el molde que encontraste E donde entraste, 
en la cueva.Ahora Fred te enseñará su plan. 
La plancha (plank) está en el ático (señalada con la 


letra A). y” A 
La clavija (peg) está en el estudio (señalada con la 0) Al darle todo el material a Fred, puedes ER 
letra B). dx a Velma otra caja de Scooby-; 7 


Y el barril está en la 


ere . ps de pe jes 
. ampiro está en el AS 2. 
derecha (donde En Su” 
tomaste el aceite). 


Y la caja de ad ANA RN rn un pa 

Scooby-galletas MESES TOR E E SAO TES 

(Paso 25) está señalada abajito de este texto. Esperamos que con estos tips no te 
— con la letra C. sosa PUR A REO 





acabar el juego, ya sabes a 
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Aquí tenemos un nuevo juego 
de los Power Rangers, que 
como verás, cuenta con dos 


cambios importantes: los PR Este juego es para uno o dos 
ya no son los mismos y el jugadores simultáneos y tiene 
juego ya no es de "Side muchas opciones diferentes de 
Scrolling”. La historia de por juego que van desde competir en 


qué estos cuates cambiaron circuitos para ganar puntos, hasta 
de traje es algo larga, así que la de lucha en diferentes pistas 


mejor enfoquémonos al (por puntos o simplemente a 
juego, el cual como podrás disparos). Cada uno de los per- 
ver es bastante parecido a sonajes a escoger tiene diferentes 
Mario Kart. características, cosa ya clásica A ADS 
z . . 201996 BANDA! AMÉRICA, Inc 
no sólo en este tipo de juegos. SAA 


Como dijimos al principio, este juego es bastante parecido a Mario Kart en cuanto a que 
debes recorrer varios circuitos para ir acumulando puntos o que también puedes usar 
| trátcos sucios para deshacerte de tu enemigo (con disparos, en este caso). Otro punto 
importante de este juego es que tienes una buena cantidad" de circuitos a escoger, los cuales 
5 presentan diferentes tipos de retos. AAN 


Bueno, esta es la tercera vez en la que mencionaremos que este 
¡juego se.parece¡a Mario Kart, pero tenemos que decirte que 
todavía le falta bastante trabajo como | ser igual se 
"clásico de Nintendo, puesto que los gráficos no”son tan llamativos 
y+la movilidad nó es tar'buena'(en especial con los personajes: de 
gran tamaño). Pero tambiéh'debenjos mencionar que este 
réporte fue hecho checando una versión preeliminar del juego, así 
que una'vez que tengamos la.versión final y si creemos que lo 
merece, hablaremos más a fondo de este juego. 
































NAAA AOS ASS 
RSE SES EE 
CMA MISA IT 


ENTER PASSKORD 


2 


Este password te 
ermitirá empezar en 
a segunda misión. 


La ventaja de 
éste es que cada 
uno de tus 
personajes 
tendrá 3 vidas. 


A continuación 
te daremos 
algunos 
passwords para 
éste ya clásico 
juego de 
Capcom. 
Si has jugado 
este título sabrás 
que el password 
te guarda las vidas que tengas, así que encontrarás 
diferentes passwords con más vidas para alguno de 
los 5 personajes que tiene este juego, así podrás 
usar el password con más vidas del personaje con 
el que te acomodes. 


Los siguientes passwords te permiten iniciar en la tercera misión del juego. 
| El password del personaje que elijas le dará 4 vidas a éste y 3 a los demás personajes. 


SOS 


Con los siguientes passwords empezarás en la cuarta misión del juego, El password del 
personaje que escojas te permitirá empezar con 4 vidas para él y 3 para los demás. 


ASS 


ASS OSO 


ae 





Con los siguientes passwords empezarás en la quinta misión del juego. 
El password del personaje que selecciones te permitirá empezar ahora con 5 vidas 
para él y 3 para los demás. 
E 


ESOS AOS 


ARA 


NI 





La siguiente tabla contiene passwords para la misma quinta misión, pero aquí 2 personajes tienen 4 vidas cada 
uno y los otros 3. Los personajes que coincidan en un mismo password serán los que tengan 4 vidas. 


SO AS 


¡mE 2 E 


EP 


ESO TS SS AS 


1 
IBAS as PERO EA 


PAN 
F PI 
¡5 ejÉn 


s 
DASS DES 
CA Y A 
asa E 7 
pur cai cd A 


AO CCA 


IS EOS TS 


PRI OA " 800 9/9] 


NTRA E ) ON 


SO ES 


[SEE pl 


a 
CEA y MA 


Con los siguientes passwords empezarás en la sexta misión del juego. 
Al igual que con los anteriores, el password del personaje que elijas te permitirá 
empezar con 5 vidas para él y 3 para los demás. 


ASS SN SOS 








AAA 


ENTER PASSKORD 


TR RO SO AS E A ES tienen 4 vidas cada uno y los otros 3. 
AR RN ES ES SA TER O 


ISO 


AN 


ana aa 


O 


MO OA 


ro ol 


NS 


LO 


A] 
IA 


7 BE A 


INS 


A] 


PRISA 


PASSUORD. 


UN 


IHR TD A 


IRON 


SS 


¡0 2 0 


ER 


ISS 


BCR 


PASSLORD 


AOS 


PRE 


PASSHORD 


A 


AS 


Con estos passwords empezarás en la séptima misión del juego, que es la última: 
El password del personaje que escojas te permitirá empezar con 5 vidas para él 


y 3 para los demás. 


A O 


AS OA 


2 





Una vez más demostramos que es posible caer dos veces 
en el error en una sección (y para colmo una que nada 
más ocupa media página) ya que cometimos un grave error 
oniendo el nombre de un lector que no era el que nos 
fabía envíado la carta con el reto anterior; pero eso no es 
todo, porque el reto que publicamos era uno que ya se 
había publicado en el mes de noviembre del año pasado. 
Así se esta vez el reto (si entiendes todo lo anterior ya 
resolviste uno) es para nosotros y se trata de no equivo- 


carnos más 

Ahora sí, empezamos: Este mes te presentamos un nuevo 

5 verdad) reto el cual fue enviado por Ulises Castañeda 
ópez (no mentimos) de Aguascalientes, Ags. 

Está algo complicado por cuenta doble, pues primero 

tienes que resolverlo y después averiguar qué es. 


Recuerda que los números que 
están en las líneas horizontales y 
verticales son el número de 
cuadros juntos que debes 

marcar. En este ejemplo hay 4 | 
líneas en las que debes marcar 5 
cuadros: ¡Llena esos primero y 
donde estés seguro que no va 
nada pon una X 


MOAnROnon 


Solución en el número de Noviembre 


Checa la segunda línea de números 
horizontales (de arriba a abajo) ahí se 
te indíca que van 3 cuadros juntds y 
después uno. Aquí está fácil, pues ya 
tienes dos cuadros marcados en Esa 

ai lnea así que lo único que tienes que 
hacer es agregarle uno más y con eso 
automáticamente puedes deducir la 
tercera y cuarta línea vertical (de 
izquierda a derecha). 


A 


AUDIT TTnnn 
E 





32040 SIEMPRE... LO DE ÚLTIMO MINUTO 


¿ habrá llegado al millón de : Nintendo of America (NOA) 
opias. : ha dado a conocer las fechas de 
Entre otras de las noticias : salida para los juegos de este 
nteresantes que hay acerca del : sistema y que a continuación 
anzamiento del N64, es que ¿ reproducimos: 


JuEGos PARA EL NÓX PARA FINALES DEL 96 





Como en los anteriores meses, 
aquí estamos dándole en la 
torre al diseño de la revista, 
metiendo las noticias de último 
minuto del Extra en donde se 
pueda. 

Antes que nada nos vamos con 
un anuncio que hizo Nintendo 
con respecto a que el N64 es 





















: : Super Mario 64 Nintendo Sept. 29 
Imente el sist de video- 
juegos que se ha vendido más | PilofWings 64 Nintendo Sept.29 
rápido en la historia, pues se Wave Race 64 Nintendo Mediados de Oct. 
esperaba que para principios Cruis'n USA 64 Nintendo Nov. 
de Septiembre el N64 hubiera Killer Instinct Gold Nintendo Nov. 
llegado al millón de unidades e tisplere Nintendo Dic 
compradas por los videoju- > a , 
. gadores de Japón. Otro comen- Star Wars: E z e 

tario que hizo Nintendo, es que Shadows of the Empire Nintendo Dic. 
se estima que cada N64 se ha Blast Corps Nintendo Dic. 
vendido con una copia de Mortal Kombat Trilogy Williams Ent. Oct. 
Super Mario 64, lo que obvia- Turok Acclaim Oct. 
e O e NBA Hang Time Williams Ent. Nov./Dic. 





cuando estés leyendo estas 


líneas, este título también Wayne Gretzky Hockey TWI/Williams Nov./Dic. 





Es, continúa en la página 40 





















$ 

NS E) 2) El siguiente código te sirve para agregar 9 equipos nuevos que son 

KAPPA SIGMA, LAMDA CHI ALPHA, Pl KAPPA ALPHA, 
S.A.E., SIGMA CHI, SIGMA MU, SIG.EP., DAYTOMA BEACH 

y PALM SPRIMGS. 
En los modos de juego Head-to-Head, Semi-Final y Tournament 
Time. El código lo tienes que ejecutar en la pantalla donde aparece el 
título del juego, la clave es la siguiente: 


lenin 


Si lo ejecutaste correctamente se escuchará un sonido peculiar 
indicándote que ya entró el truco. 











Con el siguiente código haces que aparezca | 
(en la pantalla) un display que te indica el 
porcentaje de efectividad que tienen tus tiros 
(este porcentaje no aparece en las clavadas). 
Lo tienes que ejecutar en la pantalla de 
TODAY'S MACH-UP rápido antes de que 
cambie a la siguiente imagen, el código es: 


A,A,A, B, B, B 


Es importante que lo comiences a presionar 
cuando el locutor esté hablando y lo 
termines antes de que cambie la imagen. 


AS 
START 


Pero si lo que quieres es IR NAS 


elevar tus habilidades de + 
robo de balón y bloqueo al ( YE 
máximo utiliza el siguiente Ñ 
código en la pantalla de 
TODAY'S MACH-UP 
rápido antes de que cambie a 
la siguiente imagen. 


A B A E Es importante que comiences el código cuando el locutor esté 
, , 3 hablando y lo termines antes de que cambie la imagen. 
A AS ; > A 


= <> 0 1 








Utiliza este código para incrementar las posibilidades de acierto 
tres puntos, para lograrlo ejecuta lo siguiente en la pantalla de 
MACH-UP rápido antes de que cambie a la siguiente imagen. 


Es importante que comiences a presionarlo cuando el 
Y, Y, Y A, A, A locutor esté hablando y lo termines antes de que cambie 
la imagen. 


ES rr ono sm rm 
pS 


EE EDS 
O 


El siguiente código 
para activar el poder 
que te transforma en un 
torbellino (que no da 
oportunidad al oponen- 
- te), si lo utilizas jugando 
en modo de dos jugado- 
res, sólo uno puede te- 
ner el poder. 
El código es el siguiente 
y lo tienes que ejecutar 
en la pantalla de TODAY"S MACH-UP rápido antes de que cambie a la siguiente imagen. 


S Es importante que comiences el código cuando el 
1 E? dea > «4 locutor esté hablando y lo termines antes de que 
e cambie la imagen. 


Con este código haces que el GOAL TENDING sea legal, lo tienes que ejecutar en la pantalla de 
TODAY'S MACH-UP rápido antes de que cambie a la siguiente imagen. 


YVUITto 


importante que comiences a presionarlo cuando el locutor esté hablando y lo termines antes de que 
cambie la imagen. 





A 








Con este password comienzas con 73 vidas extras y además 
puedes seleccionar las 6 primeras escenas. 


Entra a la pantalla de password e introduce el siguiente password 


,2,,,4,3,0,1,8,9,9,9 


después coloca el cursor en OK y ¡listo! ya tienes 73 vidas y 
puedes seleccionar cualquiera de las 6 primeras escenas CELLS, 
EL TRAIN 1, LABORATORY, EL TRAIN 2, FACTORY y 
EL TRAIN y además cuentas con dos unidades más de energía. 


LE 
Con este otro password comienzas con menos vidas (sólo 25 vidas extras) y además puedes 


seleccionar las 6 primeras escenas. 
Entra a la pantalla de password e introduce el siguiente: 


MCHLJRDN-23, 


después coloca el cursor en OK ¡y listo! ya tienes 25 vidas y puedes seleccionar cualquiera de las 6 prime- 
ras escenas CELLS, EL TRAIN 1, LABORATORY, EL TRAIN 2, FACTORY y EL TRAIN y también 
cuentas con dos unidades más de energía. 


ó KLMNP 
ACES MI ÚW Xx Ya 
RS TVWXY2 
E] E O : 
Ia «e. > e 1) (paciod 
¡a e Ñ 1 





Mientras esté en pantalla el título 
del juego presiona al mismo tiempo 


los botones L y R para que así 
aparezca el Sound Test, con el USAS | 


MÍTICAS E 


control seleccionas el sonido que 
> = 01993 TECMO. LTD. 
quieres escuchar y presionando el ra 
botón A lo activas. 








Escena Introducción 
pasada. 999 Bolts, 

4 Tanques de energía, 
4 Tanques para las armas 
y Exit Capsule 
Siguiente Escena: 
Cloud Man. 


Freeze Man 
eliminado. 
S (S. Adaptor listo). 


Siguiente Escena: 
Burst Man. 


Spring Man 
vencido. 
Siguiente escena: 
Shade Man. 


Escena de Cloud 
Man pasada. 
Rush Jet, 

RU, H. 
Siguiente escena: 


vencido. 
Siguiente escena: 
Robot Museum. 


Shade Man 
vencido. 
Siguiente escena: 
Turbo Man. 


Escena de Junk Man 
pasada. 
Siguiente escena: 
Freeze Man. 


Robot Museum 
pasado. Hyper Bolt, Hyper 


E Rocket Buster, Tanque para 


armas y energía (S) y 
Energy Equalizer 
Siguiente escena: 


Turbo Man 
derrotado. 
Beat (con 4 tanques). 
Siguiente escena: 
Proto Man. 


de todos los aditamentos 
(sección Mariados), ahora te 


damos los passwords del 


juego para que uses el que 


más te guste. 


Slash Man 
derrotado. 
Siguiente escena: 
Springman. 


vencido, 
Siguiente escena: 
Fortaleza de Wily. 


Password para empezar 
en la última parte de la 
Fortaleza de Wily (si pre- 
-—sionas L y R después de 
colocarlo y mientras 

F Start sale la 








AA 


[ENTERTALNMENT SYSTEM 





NUEVAMENTE 
TASA INS 
(8 JUEGOS EN 1) 
ANS 
NINAS 
MIOS 
SIDA 








PERICENTRO 


Tel:557-17-65 Tel:687-73-59 Tel:759-01-11 


ó ¿ Desafortunadamente, los planes 

Como SIEMPRE... LODEÚLTIMO MINUTO | Go NOA y Nintendo Japón va. 
continúa de la página 34 : rían bastante, pues estos los pu- 
Como podrás yer, esta lista tiene ¿ dimos ver el número pasado en 
muchas cosas interesantes. Para ¿ esta sección y estábamos espe- 
empezar, ya conocemos el nom- ¿ ranzados en jugar Super Mario 
bre que llevará el juego de KI Kart o Star Fox a lo mucho con 
para este sistema dKiller Instinct : un mes de diferencia que con los 
Gold) y el cual Japoneses. 
era a una Ya que estamos 
incógnita en los hablando de los 

asados meses. juegos japone- 

ambién tene- ses, te diremos 
mos que el juego que Seta de Ja- 
de Wave Race pón acaba de 
saldrá un par de anunciar la sali- 
semanas después da de otros 3 tí- 
de lo que se es- tulos para ese 
peraba y cabe país (recorde- 
señalar que este 
juego será patro- 
cinado por la marca de motos 
Kawasaky tanto en Japón, como 
en América. Otra cosa notable, 
es la noticia del retraso del juego 
de Shadows of the Empire, el : 
cual se tenía planeado que salie- 
ra en este mes (por eso lo de la 
portada), esto nos parece muy 
extraño, pues cuando fuimos a 
Seattle hace un par de meses, 
pudimos checar este juego en 
una exposición especial de un 
museo de ciencias y nosotros lo 
vimos bastante bien. 


COLABORACIONES ESPECIALES 
Agradecemos la colaboración especial de 
Augusto Elias González y Antonio Carlos Rodríguez 



























mos que Seta 
fue el primer li- 
¿ cenciatario en 

¿ sacar un juego 
para el N64 en 
ese país). Rápi- 
¿ damente te po- 
¿ demos decir que 
i estos juegos son 
¿ los siguientes: 

: Rev Limit, el 

¿ cual es un título 
¿ de carreras muy interesante y 

¿ pretende ser un juego que tenga 

















Rev Limit 









: bastante realismo, es decir, que 

¿ si vas muy rápido y das una vuel- 

i ta brusca te 

¿ que cambiar llantas, cargar gaso- 

¿ lina y todo ese tipo de cosas. Los 

¿ gráficos ale ver en las 
e 


errapes, que tengas 


otos) son excelentes. Otro juego 


: es el de Wild Choppers, este es 

¿ de acción, en el que podrás con- 
¿ trolar a uno de $8 diferentes heli- 
¿ cópteros con los cuales tendrás 

: que cumplir diferentes misiones 

como rescatar prisioneros, pe- 
¿ lear contra terroristas y cosas 
¿ por el estilo. Una de las caracte- 


rísticas en la que los programa- 
dores han hecho mucho énfasis, 


¿ es que tienes una gran cantidad 


de armas y que tendrás varias 
vistas para jugar. 
Ya por último 
también se 
anunció un jue- 
go de Golf que a 
pesar de tener 
J un montón de 
cosas interesan- 
tes, los gráficos 
no son muy bue- 
nos. 
Esperemos que 
los videojugado- 
res de este conti- 


¿ nente tengamos suerte y poda- 
¿ mos ver los dos primeros títulos 


or aquí, ya que son bastante 


¿ buenos 


hay más EXTRA en la página 88 


Este juego no es muy fácil y menos si sólo cuentas con 3 conti- 
nues, pero aquí les va una clave para obtener continues ilimitados. 
En la pantalla donde seleccionas tu misión (o sea después de 
presionar START para comenzar el juego) presiona la siguiente 
secuencia en el control | 


CLELLRRRELRRERLELR,R,L, L, L,R,R,R. 


Y si la ejecutaste correctamente un sonido te lo indicará y ahora no te preocupes por los continues, 
más bien preocúpate de no ser tan maleta como el de la foto. Si te equivocaste en algún botón 
no resetees el juego sólo comienza de nuevo como si nada. 





NORLD CLASS 
ERVICE 


RA LA REPUBLICA MEXICANA 








NOVEDADES 


MD 


No es por ser llorones o algo así, 
pero ¿ya les habíamos dicho lo di 
ciles que son las personas de Nin- 
tendo para poderles sacar informa- 
ción?. Lo anterior lo decimos por- 





que el pasado mes de Agosto nos ¿ 
fuimos a dar una vuelta de nueva : 


cuenta a Seattle para ver qué nove- 
dades había en cuanto a los siste- 
mas de Nintendo y para que nos re- 
solvieran muchas de las dudas e in- 
quietudes de los lectores y esto fue 
lo que pudimos averiguar: 


Para empezar, teníamos la 
duda de si realmente ellos 
iban a comercializar el 
juego de Street 
Fighter Alpha 2 
para el SNES 
aquí en América, 
a lo cual muchos 
respondieron que 
no sabían, pero de 
repente agarramos a al- ¿/ 
guien descuidado y pi- ¿= 


diéndole que nos lo mos- “y 
trara (sin preguntarle / 
nada antes de eso) he 5 
nos dijo que: “sería un $ 


un prototipo aquí”, 
después de darse 
cuenta de lo que nos 
había dicho nos 
cambio la plática, 


placer, pero sólo hay pe A l' 
) 


¿ 


pero te podemos ““/y 
decir que práctica- 

mente es un hecho que este juego 
llegue a América en los próximos 2 ¿ 
meses. ¿ 





para NINTENDO?” y SUPER NINTENDO 


¿ Por cierto, ya que 








: también se la hi- 
¿ cimos llegar a la misma persona y 








¿ es cierto, tal vez podríamos ver el 


¿ Bueno, pero empezamos hablando 
: de Nintendo, así que sigamos con |) 
: lo que ellos tienen planea- 

¿ do. » 
¿ Aunque no ha 
¿ habido más 
¿ anuncios para 
: juegos del N64 
¿ por parte de 
: esta compañía 
i (fuera de los 


¿ en el número 


TA 








anterior) sí nos 
comentaron que 
también piensan 
sacar varios jue- 
gos para el SNES 
apoyando a va- 
rios licenciatarios 
indecisos. 2 de los 
juegos que pudi- 
mos ver y que es- 
tarán listos para 
el próximo mes (y 
de los cuales tam- 
¡bién tendremos un análisis en Club 
Nintendo) son Pinocchio y Maui 
Mallard, ambos juegos son desa- 
rrollados por Dis- 
ney Software y 
van a ser comer- 
cializados por 


estamos hablan- 
do de un juego de 
Capcom, te dire- 
mos que muchos 
lectores nos han 
preguntado ¿qué 
onda con esta 
compañía? y ES 
¿van a programar 
juegos para el 
N64?. Esta duda 









nos comentó que hasta donde 
y, él sabía, Capcom ya contaba 
JJ, | con el Soft- 
ij ware para la 
programa- 
ción de 


juegos THO pero tam- 
>) para el bién Nintendo 
7 N64, piensa echarles 


una mano en las 
cuestiones de dis- 
tribución de estos 
2 juegos. 2Fs 


pero que 
si no ha- 
bían hecho 
anuncios al 
respecto es 
porque segu- 
ramente la compañía estaba 
| aún estudiando cuáles juegos po- 
drían llegar a este sistema. 
Mientras tanto te podemos de- : 
Cir que se rumora que Cap- : 
SS com está pensando seria- : 
y mente llevar un juego de : 
Street Fighter al N64, si esto 


: Por otra parte, 
i aprovechamos que andábamos por 

Seattle y nos pasamos a dar una 
¿ vueltecita a Kemco, que se encuen- 
tra bastante cerca de Nintendo (la 
verdad es que se nos pasó la salida 
de la carretera para ir a Nintendo y 
el próximo retorno estaba donde 
está Kemco...) 












próximo Street Fighter III para el 
N64 en el futuro. 


para que nos conta- 
ran cuáles son sus 
planes para el futuro 
y nos dieron muy 


que se hicieron 
buenas noticias, ya 


da, 


que ellos están trabajando en un 
juego para el N64 llamado Top 


Gear Rally (de su famosa serie de : 
: Según nos comentan, este juego 
i tiene muchas cosas interesantes, 


Top Gear para el SNES). 


De este juego nos comentaron que 
apenas han comenzado a desarro- 


llarlo junto con una compañía de ¿ 
software llamada Boss Studios, así ; 
ira” que lo hacen más dramático. 
¿ Bueno, esto fue lo que nos comen- 


que este juego seguramente estará 
listo hasta el próximo año. 


El juego como el nombre lo indica ¿ 
i de vista un poco más acertado en 


se trata de carreras de autos, pero 
en modalidad de “Rally”. Las fotos 
que a continuación presentamos 


son de un demo que se realizó con : 
: próximo año. 
calidad del juego es la misma que ¿ 

cuando Rare hizo lo mismo con ¿ 


el Alias Power Animator, pero si la 


Goldeneye te podemos decir que 
prácticamente esas son dos panta- 
llas del juego (eso esperamos). 


Siguiendo con la onda de los juegos 
del N64 tenemos que Vic Tokai 
(¿Vic Tokai.....?, ¡Ah, síl una com- 
pañía que lanzó varios juegos para 
el NES y SNES y que ya tenía bas- 
tante que no sabíamos nada de 

















¿ ellos) tiene en sus planes sacar un 
: juego de pelea con gráficos en 3D ; 
¿ por lo mismo, con lo que muchos 
i tenían pensado comprarse el siste- 


de nombre Dark Rift. 


pues dicen que se trata de un título 
de pelea de tipo futurista, con mo- 
vimientos espectaculares y en don- 
de hay diferentes “tomas de cáma- 


taron, pero ya te daremos un punto 


cuanto le podamos echar un ojo al 
juego, el cual, al igual que el de 
Kemco no estará listo sino hasta el 


Otra excelente noticia de la que 
nos enteramos y de la que segura- 
mente ya te habrás dado cuenta (te 
habrán dicho por otro lado) es que 


¿ Nintendo tomó una decisión bas- 
: tante importante y es que el precio 


del N64 ya no será de 250 Dólares, 
sino que ha decidido rebajar el pre- 
cio de este sistema a 199 Dólares. 


Esto es sorprendente tomando en ¿ 
cuenta la capacidad y el potencial ; 











i del sistema y lo mejor de todo es 


que eso nos ayuda a nosotros, pues 


ma ahora lo podrán hacer con un 
juego. ¡Bien por Nintendo ! 


Ya por último te comentaremos 
que en una reciente conferencia de * 
prensa, Nintendo de Japón anunció 
que de nueva cuenta se celebrará el 


¿ Famicom Space World un día des- 
¿ pués de que se lleve a cabo el Shos- 
¿ hinkai de este año (tal como ocu- 


rrió el año pasado, en donde el Fa- 


¿ micom Space World es un evento al 
¿ que puede asistir el público en ge- 
i neral) y que se efectuará el próxi- 
¿ mo mes de Noviembre. Otro de los 
i anuncios que se hicieron al respec- 


to es que se mantienen los planes 
para mostrar el Sistema de almace- 


¿ namiento externo mejor conocido 


como Disk Drive. Sabemos que la 
situación del país todavía no es 
muy buena que digamos, pero es- 
peramos poder darnos una vuelta a 
este evento para traerles informa- 
ción de primera (es decir, antes que 
nadie). 


.0.0.0.0.......0 0.0.0... eo.coe.c...er....ee...ene.necnn.eecene.e.c..c.e....... 





Eventos 


Tal como el año pasado, se realizó de nueva cuenta 
la convención de Comics e Historietas Conque “96, 
que se llevó a cabo en el Centro de Congresos Cen- 
tro Médico Siglo XXI, el cual es un sitio muy pare- 
cido al que se llevaban a cabo anteriormente pero 


un poco más grande (y con un clima que no ayudó 
mucho que digamos). 


Este año y para fortuna de toda la gente que ahí se 
reunió (que fue bastante por cierto y en algunos 
momentos causó algunos problemas) no contaron 
con la presencia de Gus Rodríguez, pero sí fueron 
invitados muy 'importantes como el Sr. Stan Lee, 
padre de superhéroes tan importantes como Spi- 
derman o Fantastic Four, el Sr. Eduardo Fontana- 
rrosa, creador del personaje “Boogie el aceitoso” 
(pregúntale a tu papá o a un hermano mayor si no 
lo conoces) y del casi casi incondicional de este 
evento (y siempre bien recibido) Sergio Aragonés 
quienes estuvieron ahí para dar una conferencia de 
prensa, hacer la inauguración del evento y para al- 
gunas de las pláticas que siempre hay en él. 


Como en los eventos anteriores, aquí exhibieron 
muchas tiendas importantes de Comics, Animación 
Japonesa y muchos Comics independientes que 
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Esta nueva sección no la vamos a 
usar para contarte cosas como “Si, 
la supercarretera de la información 
es muy padre” (frase típica de al- 
guien que se quiere sentir inteligen- 
te) o decirte realmente qué es, por- 
ue nosotros no somos quienes 
hay gente más capaz para ese as- 
pecto), lo que nostros queremos en 
esta sección es simplemente darte : 
algunas direcciones que a nosotros 
nos parecen interesantes y que tie- 
nen que ver con el mundo de los v 
deojuegos. 


resante. 


de Macromedia: 
http://www.macromedia.com/ 
y tener una conexión más o menos 


Internet mediante la cuenta de un 
maestro del Tec, que a su vez está 


está colgado, lo mejor es que lo ha- 
i gas por la zona de baja 
velocidad. 


busca la zona de “S; 
mulations” y es ahí 
donde está lo intere- 
sante, pues encontrarás 
información del juego 
de Mission Impossible 
que se encuentra desa- 
rrollando Ocean para 
el N64, además de que 
también 
verás algu- 
nas imáge- 
nes del de- 
sarrollo del 
juego. 





Esta otra dirección es 

interesante, ¡Y vaya 

que sí lo es ! ya que es 

la Home Page de Nin- 
: tendo of America: 





Primero que nada tenemos esta d 
rección: 


http://www.missionimpossible.com/ 





http://www.nintendo- 
.com/ 


Sí, esta no es una dirección de una 
compañia de videojuegos, o algo 
así (y hasta la película ya tiene un ¿ 

buen que pasó de moda) pero lo * En esta página encon- 


que pasa es que aquí hay algo inte- ; 
¿ timos juegos de Nintendo para el 





Lo mejor de esta página es entrar a ; 
a zona “de alta velocidad”, pero : 
ahí necesitas el Plug-in Shockwave ; 


rápida (así que si estás conectado a : 





colagado de una cuenta de otro ¿ 
maestro que por desgracia también : 


Dentro de esta página ; 


trarás fotos e información de los úl- 


SNES y seguramente para el N64 
ahora que te encuentres leyendo 
esto. 


Algo también que nos parece muy 
interesante de esta página es que 
ellos cuentan con sección denomi- 
nada Classified Information, pues 
ahí con solo registrarte (necesitas 
una dirección de E-mail a la que te 
puedan responder) obtendrás un 
Password y con él podrás buscar en 
el banco de datos de Nintendo Po- 


¿ wer. Así, si necesitas una clave de 


algún juego en particular podrás 
buscarla por el nombre y sistema. 
Otra cosa que podrás hacer es man- 
dar códigos o Passwords que creas 
que no tienen ahí. 


Como dijimos, esta página tiene 
muchas cosas interesantes, así que 
te recomendamos echarle un ojo a 
sus demás secciones. 





¿ bién que el mercado de la Ani- 
: mación Japonesa ha crecido 


IS » a considerablemente (tal vez co- 
utilizan este importante medio pa- : mo nuestros problemas... bue- 


a o bala a 
o! A : geradamente) pues en locales 
que se aprovecha de la situación de 7 : 
* muchos de nosotros vendiendo co- ¿ * O 
p : po de material, era en donde 

sas piratas clandestinamente y por ¿ 


a a ¿ podíamos ver a la mayor canti- 
lo tanto engañando al público). dad de compradores. 


«Cour 96 












De lo que se pudo ver con mayor 
claridad en este evento fue sin 1 
gar a dudas... una cartota de Magic 
que estaba a la entrada, pero tam- 


La inauguración del evento corrió 
a cabo de (izquierda a derecha): 
Fontanarrosa, Stan Lee y 
Aragonés. 


ás, 





le la vida al Rey 
tra aldeanos rebeldes. 


El dragón le dió 
“al príncipe la 
mitad de su pro- 
pió corazón e 
hizo que estuviera 
sano otra y 


Desde ese día 


escenas que no tienen 

ma original (tal es el caso 
del Nivel 6) 

algo de laberintos a 

hnos muy cortos y otros 
my largos. 


algo de RPG, no 
rimos a qu s que moverte 
: S s todo el nario (que presenta una 
ES E DRAGON?" S E - p: vista tipo Doom, sólo que la animación 
E e E . E un poco cortada) para encontrar 
ES AS E algunos obje 
> lo largo delini 
A tu misió: 





n 5 cada parte de un nivel, 

lo primero que tienes que hacer es 
“encontrar el mapa de la región, claro 
que puedes no encontrarlo y jugar. sin 
éste para hacer tu misión un poco 
más difícil (sobre todo en los 


a bosques). $ 


> ¿ S ¿ E 
hésuood village “the taJyerá e == E a 

























e z 
Existen dldeas donde tendrás que * 
entraren las casas para obtener niás 
ación o.cambiar los items que 
es por otros más valiosos 
información. 





Sl: 
weargyg soldier 
HA A > 


Y 





También existen casas que están 
retiradas de la aldea donde normal 
mente podr ás encontrar gente dis-4 
puesta a darlo todo con tal de 
sacarte del apuro. 
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Ar SEE NERY SUcUrER | 
o pao. dnd entra lo de qus tiene” 
A go'de acción. La mayoría de las Veces all 


' tengas que utilizar un tono de voz 
ás alto, tendrás que vértelas caraa > 
eb ell tipo que no entienda, en un 
“duelo de espada con el arma que posea 
el individuo en cuestión 


La 





Lo de Lúberinto se ¿N ue exist 
partes de los niveles que se os 
dentro de un bgéque, un calabózo* 
pasaje secretos Aquí también 
mapa del lugar Y sino lo llevas e 
perderse ya que tienes muy pocds re= 

fenéncias debido a gue casi todo es! E - = 7 a 
igual y podrías: . 55 vueltas en un cuadrado sin queste fijes. 







¿de pasaran nivel de bosque, (a 
del primero y otfO'más) tens 
vértelas corun dragón que te* 
ego y a mordidas, Aquí, 
acer uso de 0 habilidad + y 
anlo dl obtener'e l paseword del 













2 ES , Tm 


nda ETT vial que presenta 3 dina E 

, juntos. Cuenta con la opción de password y tiene buenas gráficas..El reto es' 

o bastante bueno, sobre todo sin el mapa y parece ser que tendremosque darla] 
ubicación de todos los mapas (más pronto delo quecrees). Loíúínicoquetiene! ga 
mal es la música que está un poco cansada, de ahí enfueratodo está bastante 

coa Si tú viste la película, notarás) 


muchas cosas no salen en ella y ota o led eljuego, pero eso no le afecta en nada. 


O "00m voraz DIScNsTIae 
GET ANAY FROM ME PIG"" 





A O O 

PR E A 
AIMAR 
plañóno sabes qué hacers. asi que aquí van los movimientos: 








SS y S 





PTOS 
Abajo + B 
Cubre de tu 
cintura para 
bajo (es muy 
noble). 


3 al Oeste, 
12 pasos 


10 Oeste, 
12 Sur y 
$ Oeste. 









Este, 1 al 
Sur, 2 al 
Este, otros 4 
al Sur y 4 al 


16 al Este, 9 ] 
al Sury5al 3 . 
Este ¡realiza Ju nr 
esto rápido, Ss 
ya que el ma-; 
pa camina! 


3 Este, 4 Sur, 
3 Este, 

9 Este, $ Sur, 
$ Este, 
$ Sur, 
4 Oeste 


Y Nivel Z h 


recomendamos 
no tomar el 


mapa. aquí, de e «el 
sino hasta que a ; 


AA — 
RA ón 
POSTES ES 


eo. rr... 


4 Este, 

7 Sur, 
sono. 4 Oeste, 

8 Sur. 


salgas del ES 
calabozo. 3 Norte, ; 
8 , $ Oeste, 
$ Norte, 
16 Oeste y 
2 al Sur 


> 


que la la. parte, 
sólo que el 
mapa saldrá 
dependiendo 
si lo tomaste en 
la primera 
Eo ono. 


12 Este, 
$ Norte 


ren.m.s 
- 3 prerrerrrero 
e. e 
* 


5 Sur, 8 Este, 


$ $ Norte, 
8 Este, $ Sur, 
4 Este. 


2 Oeste, 
4 Sur y 
5 Oeste. 


jorge 


Ms E 
ote 


he qe. 


ni 
lio 


den 


ay l. Pa 


jos 
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e... 


1 Norte, ( Z pr 
8 Este, A 5 

9 Sur 

y al 
Oeste 1 
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ÍA PES AER IE TR RO! 
AAN RS 


te pierdas y menos a estas alturas del juego. 


RATAS A AU AA 
ER MEA Ro! 





a 
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igirá auto! 


Steven Tyler también se encuentra en esta misma escena, es más, lo 
tienes que rescatar inmediatamente después que a Tom Hamilton. 


Jara romperlo, Si 
máticamente en la 


Es 





o 
ás 


de 10% 
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En esta misión no hay que rescatar a na 
e es un 


die, pe 
helicóptero que 
te puede dar serios 


ar ib 
1) Si O —= 


pa 


Inmediatamente 
l caso anterio! 
escatarlo le 


“Wing 


pl 
a evitar 
2n los 
ue ahora 
antes! 


a 


7 E 
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Al enfrentarte a 
él deberás 
dispararle con tu 
ametralladora y 
los CD's en los 
puntos marcados 
con las explosio- 
> nes amarillas, 
una vez que destruyas estos 7 puntos deberás 
dispararle en los 2 puntos marcados con las explosiones 
azules (cabe señalar que en estos últimos puntos sólo le 
podrás dar con los CD's ya que las balas no causan 
ningún daño). Otra cosa e podemos agregar es que 
cheques muy bien el sonido, ya que si oyes explosiones 
al lanzar los discos quiere decir que sí estás acertando. 


ero si te 


> 0 
ES 


gaesooo =» Po 





Este miembro de Aerosmith tampoco es muy difícil de 
encontrar si sigues los siguientes pasos: 








APA O AS 
O Cd a AAA 
e MC ET ; , 
, y 





TITS psessc 
ES CS 
a an 


Cuando vayas persiguiendo al camión de NON, te deberás fijar muy bien en 
cuanto aparezca una esfinge en el fondo, entonces rápidamente dispárale con CD's 
en la cara para destruirla y obtener más CD's (haz esto con las 3 primeras 
estinges y después baja la velocidad, ya que Joey aparecerá en el camino 
pidiendo un aventón). Para poder rescatarlo tendrás que dispararle al ir pasando. 


Al camión lo tendrás q destruir antes de — Ea es alí catas eii 
que llegue a la base de NON (cuando se acabe pr a Bs y 
el marcador de distancia que aparece a media USAS l 
pantalla). Para destruirlo dispúrale a los pun= | l | Ey E ¿CIA l 
tos marcados con se road y de preferencia 8 nl, > e 
. hazlo con los CD's, pues con los disparos “e E 


normales no le bajas mucha energía 


e yd eL alar 
Al principio del nivel avanza 
hasta que veas la puerta 
marcada con el número 2 
(evita dispararle a la 
primera), dispárale entonces 
2 $ para poder entrar. 


Ahora cuando te dena. á 
escoger, vé hacia la ARA 
derecha y después de 

eso entra a la primer 
puerta que está marcado 
con el número 5. 


A+] Aquí viene lo 
importante: al salir 
de lo puerta 8 la 
pantalla se dirigirá 
automáticamente 
hacia la derecha, 
entonces al llegar 


Después de eso, sólo 
odrás ir hacia la 
izquierda, así que escoge 
esa dirección e introdúcete 
en la primera puerta que 
encuentres y que está 
marcada con el número 8. 


a la puerta sin reja 
dispúrale a la cojo 
superior de la 
derecho, así apare- 
cerá un es ico al 
que si le disparas 
arás que 
aparezca Brad. 


- Y El jefe de esta misión 
| es una nave flotante 
| que no tiene mucha 
| ciencia pora destruirla, 
p a empezar dispára- 
le a todos los puntos 
|| que marcamos, los que 
están en amarillo les 
puedes dar cuando 
quieras, pero los que 
están marcados en azul les tendrás que disparar hasta que 
se pongan al descubierto (que también es pp en el 
que te atacarán, así que ten cuidado). 
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ya que la parte del cong 
ró mith, pero si nos hicis8 
una ese d obtener los famosos f 


, a 
5 pués ya podrá: Y ¡on Aerosmith en su fiesta priva 
a ) por tu | dia cuenta. 


000 


21287 
E 
MES np 17 
EA 
jugadas en 
tE 
y te las multiplica 
(X2, X3, etc.). 
AMOR ESO 
mes consiste en que nos digas, que número de 
jugada es la última, antes de que aparezca el 
símbolo de interrogación (X?) 


Respondieron 
este reto 


VICTOR MANUEL HERREÑA, MARTIN MÓN- 
En el mun llega TAÑO PORTILLA, MARIO CAMARENA ALVA- 
h | iefé del REZ, VICTOR HERRERA PORTILLA ROBER 
asta el jefe de la esceno TO LOREDO o FERNANDO LOREDO 
PINEDA, JUAN ROMERO MARTINEZ, MÁR- 
y justo antesde llegar, TIN MONTAÑO GALINDO; MARIO CARMONA” 
donde él teves Spot ALVAREZ, JOSE F. CARÁNZA PEREZ, ¿CAR- 
LOS AUGUSTO ESTRADA NAVA, JAVIER A: 
avanza con pudo ZAPATA ALDANA, JORGE EDUARDO BADIA 
de mane que , PONCE, IVAN ALBERFO ARREOLA JALIFE; 
ye. ARMANDO JAIMES¿PORRES, HYO KUSANA» 


A 


a 


Ñ ¿WALDO DURAN JUAREZ, ALEJANDRO 
que salía Kamek. “"LYNX" ALDANA AVALOS, AMAURYMAGAÑA 
Ahorabrinca LÍZARRAGA, PROCORO LOPEZGUERRERO, 

A DANIEL SOSA? CABRERA, GARLOS IVAN 
pare" dispararle - y RUIZLARIOS” CESARO. MORENO. ZAYAS, 


n un huevo, ERNESTOPARCE BETANZOS, VALENTINA, 

le das saldi Kame ; Y MIREZ SÍJESUS S. MUÑOZ S], E. DE LOS 
0 ad z d HERNANDEZ, MAURICIO AZÚARA DE'LIRA, 
2 LI - ora.degf” OH, M 3 ISRAEL MORENO? ZETINA./ GASTON LEON 
ACEVEDOWMIGENTE ROSAS, FRANCISCO J. 
ROSAS G., RODRIGO GONZALEZ V., ANTO- 
NIO SANTOME DIAZ, ANTONIO, C. CASTRO 
7 VERGARA, EDGAR RUBIO SOLISPEDUARDO 
E TENA HERNANDEZ, ALFONSO FLORES C., 
AS CRISTIAN (SHADOW) VELASQUEZ T., LEO Y 
BETY, GERARDO LEMUS ESQUIVEL, AL- 
BERTO MUÑOZ ESQUIVEL, NACHO 

j MCLEOD + 


E sin Gl, ARTURO IMAZ ESQUER, FABIAN..OS- 





de esta serie, la cual tiene 
una gran cantidad de 
cosas nuevas en el modo de 
juego y a diferencia de lo 
que pasó del KOF 94 al 95, 
en la que hubo varios cam- 
bios, pero que no 

fueron tantos 


Sin lugar a dudas, la serie de 
los KOF es delos mejores 
títulos de peleas que podrás 
jugar en algún local de 
Arcadias, pero lo mejor es 
que como ha sido costumbre 
en los 2 últimos 

años, en estos días / 

ya podemos jugar R como ocurre con | 
la nueva versión esta versión. || 


l AS AS Il 








el normal y que se ejecuta como en 
todos los juegos de pelea (moviendo el control y manteniéndolo 
¡ en alguna de las 3 posiciones superiores), tenemos también el 
salto corto que se ejecuta como el primero, pero con la diferencia 
de que aquí sólo tienes que presionar el control por un instante. y 
ya por último tenemos el supersalto, el cual se ejecuta haciendo 
- rápidamente el control hacia abajo y después cualquiera de las di- 
AS recciones de salto (también sale si estás corriendo). 


CUANELEY 


Algunos personajes tienen 
poderes que al empezara ' 
realizarlos tienen valor de defen- 
sa. Esto es bastante útil para sor- 
prender a un enemigo cuando 
sabes que te va a atacar de alguna 
forma en particular. 


e sr ur fa e 2 a E En KOF 96 podrás realizar 3 dife- 
sx AT a (a a l rentes tipos de saltos, el primero es 














Si te enfrentas a po A A TA ST 
AGARRON un chavo de esos rl ETT E A 
que nada más les e. Ñ : O | 
gusta estar usando agarrones, S | 
esto te servirá: cuando alguien 
te agarre, presiona rápida- t 
mente los botones A y B, si lo 
haces bien, aventarás a tu ene- 
migo y tendrás hasta oportu- ¡im 
nidad de contraatacar. MS 


1 Dependiendo la cantidad de energía Ms 
p que tengas al cargar la línea de, [ 
poder, será el tamaño de esta, A | 


menor energía mayor es la línea de poder, lo 
que hace que dure más tiempo. 


AA 


En algunos casos, un mismo poder de desesperación de un 
personaje se puede ejecutar de 2 formas distintas. Algunas 
secuencias(como la de Terry, por ejemplo) se pueden cambiar 
por "doble bola” hacia adelante como la secuencia de 
Benimaru. Checa si los personajes con los que juegas pueden 
hacer eso y de forma te acomodas más. 













Si presionas A y B al mismo tiempo podrás ejecutar una gran cantidad de poderes. Si 
tienes tu marcador de POW al máximo y presionas A y B mientras estás poniendo 
defensa, te podrás escapar de ese ataque y hasta contraatacar a tu rival por detrás. 
Pero si mantienes la defensa por mucho tiempo, corres el riesgo de que te la quiten 


(Guard Crush). 


22 AN 
d 


LEN 12 






También tenemos un nuevo contador de combos, cosa que es 
2. clásica en casi la mayoría de juegos de pelea y que KOF no 
4 había tenido en sus anteriores versiones. 


Primero que nada tenemos que, 
ya no sólo hay 8 equipos como 
en las dos anteriores versiones, 
ahora tenemos ? equipos con la 
llegada del grupo integrado por los "jefes” de otros juegos de 
pelea. Incluyendo a ellos tenemos un total de 7 personajes 
nuevos -sin contar a los jefes- a diferencia de los 3 que se 
presentaron en KOF 925, 





Al igual que en las anteriores versiones, puedes ejecutar poderes de desesperación, pero con 
la novedad de que aquí los poderes serán diferentes dependiendo de las condiciones que reú- 
nas para ejecutarlos, por ejemplo: Si ejecutas la secuencia cuando tu línea de energía esté 
parpadeando o cuando hayas completado la línea de Pow podrás ejecutar el poder de deses- 
y peración Normal. LLE 

Pero si ejecutas la secuencia 
reuniendo ambos requisitos 
(energía parpadeando en rojo y 
línea de Pow al Máximo) harás 
un movimiento de "Super deses- 
peración” el cual resta más 
l energía que el movimiento nor- 
mal y en algunos casos se ve Í 


diferente. 
de. 





A A A, 
e dión, ap des po 


. Tutrgdplo dl n : 
entre sí y Kyo e es der; 


| ellos a su vez le mu 
la invitación al torneo, 
que piensan asistir para 
averiguar quién es este 
Ver si tiene algo que ver con T6Xi. 


notar a la primera, es 
que a Kyo le han quita- 
do varios movimientos 
Ta que lo hacían letal en 
| o Juego 


a de 2 : 
los que lo han usado siempre, 
, ; ó no es algo que te haga 
s secuencia de "yoga flame" hacia atrás con p 
A Attack, iierliende! PP de 





: 


se, 


















Iori recibe la visita de 2 extrañas mujeres, quienes sin decir nada, comienzan a 
atacarlo. Mientras él se defiende una de ellas, la otra le dice que es un 
peleador muy bueno y que saben de su intención de eliminar a Kyo de una 
vez por todas "así que podemos hacernos un favor mutuo, nosotras te ayu- 
damos a eliminar a Kyo y tú nos ayudas a ganar el torneo de este año, 
¿Qué te parece?”. Tori quien sólo busca venganza les contesta que a él, 


el torneo no le interesa, pero que 
E 







las ayudará, "pero a Kyo no lo 
toquen, ¡él es mío!”. Ahora lori 


Al Death Downer 


Dém+AoCix3 











MESS Rave Fest tiene un nuevo equipo, pero aún 
Lém+B0D t4=+8o00 | desconoce cuál será el verdadero obje- 
Deadly Flower Despair Gore Fest ÉiVo de sus acompañantes: 
e bam +A 
DET Deceaser p¿MOrS 
a A Para los que gustan de jugar con lori 


NET 


a md 


O 


dmnpiqme+A0C 


les podemos decir que este personaje 
no sufrió mucho cambio. Sólo hay 
algunas jugadas que antes se podían 
hacer y que ahora ya no se puede. 
Mature y Vice son dos personajes con movimientos totalmente 
nuevos para esta serie de juegos. Ellas son rápidas y tienen poderes que te 
pueden golpear varias veces pero su gran desventaja es que tienes que estar muy cerca de 
tus mivales para causarles bas- 
tante daño, aunque viendo la WI" PP 
forma en la que se desarrollan 
ahora las peleas, esto tal vez no lil 
sea tan malo 





Sa he 


tad iimiroc 






Billy Cane no estaba muy contento de que su jefe Geese 
decidiera formar el equipo para KOF con Mr. Big y Krauser "Ud. 
sabe bien que quiero vengarme de ese maldito de lori, jefe”. 
Geese le contesta que no se preocupe, que ya tendrá tiempo para 
su venganza, una vez que 

logre sus blanes. Una vez 






reunidos, los tres Gran Explosión — M Puño de Viento Fuerte Bl Bola Bombardera-Arriba 
peleadores más temidos por Bam +A0C 
muchos, llegan a un acuer- Salto Cruzado PM Puño de Tinieblas Perversas 


do "Está bien” dice Mr. Bi sita+Aoc rbdm+rA0C 
g 
Bomba de Lanza Giratoria Y Golpe de Cuerpo Arriba] 


E 


"te ayudaremos a eliminar a Sa 









mabdm+BoD . 

los Bogard, espero que al cada Sm SEE E ESCENA 
menos me ayudes a ven- mbr+AoC 

garme de los Sakazaki”. MENE ETA MATA 

A lo que el contesta rien- EN EI9e+D mba+B0D 

A do "con mucho gusto”. La risa no A AS 
a. fue de saber que pronto se libraría de el ¡TAS pepa ETT 
sus molestos enemigos, sino porque engañó a los otros 


¿dos para lograr un objetivo aún más perverso... 


Aunque no son muy espectaculares al pelear, los 3 jefes tienen movimientos muy efectivos y que te 
restarán bastante energía si te des- 
cuidas por un instante. Krauser es 
un personaje bastante peligroso, 
pues tiene movimientos para 
atacarte y si estás lejos o con sus 
largas extremidades es igual de 

i peligroso a distancia media/corta. 
Su Krauser Wave, destruye gran 
cantidad de poderes, inclusive el 
Haoh Sho Koh Ken de Ryo, Robert y 
Yuri. 


Terry por fin llegó al puerto en el que se reuniría con su hermano Andy 
y con Joe para entrar al torneo anual, al que siempre son invitados 
de honor. A lo lejos alcanza a ver que dos personas los esperan, 
pero no son quien él esperaba, pues se trata nada menos que de 

Geese y su guardaespaldas Billy, 
quienes de inmediato lo intercep- 
tan: "muy bien Terry, esta vez yo 
estaré en el evento y nada te 
librará de tussegura destrucción, 
adviértele eso a tihermano y al 
exhibicionista Mue Thai ese”, 
después de esto los dos se fueron en 
la limusina de Geese. Al enterarse. de 
esto, Andy y Terry han decidido que 
ahora sí destruirán a Geese de una 
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vez por todas: 


Pues tenemos que a Terry no le agregaron 
ningún poder nuevo, pero no hace falta 


pues aún así, sigue 


siendo igual de 


poderoso. Joe Higashi tampoco tiene 





gran cosa, 
quizá lo más 
relevante con 
este personaje 
es que al estar 
ejecutando el 
INT Blow 
puedes 
rematar al 
oponente 
marcando 
“una Bola” 
másAoC 
mientras 
estás ejecu- 
tando este 
movimiento. 


Andy es el per- 
sonaje de este 
equipo que más 
modificaciones 
tiene del ante- 
rior KOF a este. 
Al ejecutar el 
Fenix Down 
puedes presio- 
nar cualquier 
botón al tocar 
tierra para eje- 
cutar un ataque 
extra. Lo mis- 
mo pasa con el 
Zan Ei Ken, si 
al momento de 
hacer contacto 
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ejecutas Yoga Flame más golpe, podrás 


agregar otro impacto. 


OIEA ss oo AA ss 


"Muy bien Robert y Ryo, como ya anteriormente les había dicho yo ya estoy > 
muy cansado para entrar de nueva cuenta al torneo, pero este año he 
conseguido a alguien que tome mi 
lugar” les comenta Takuma a sus 
alumnos ” y el sustituto es nada 
menos que tu hermana, Ryo”. 
"¡¿Qué?!, yo no quiero formar $$ a 
equipo con ella” le reclama Ryo a 
su padre. "No te preocupes” le con- 
testa Takuma "ella tampoco quería 
formar equipo contigo pero la ni 
obligué. Ustedes dos, así como W 
Robert, deberán demostrar que el | 
Karate de Kyokugen es el mejor del | 
mundo, al terminar el torneo 
podrán arreglar sus diferencias...” 
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Uno de los cambios 

más notables con estos 
personajes, es que a 

sus movimientos de 

Bola más golpe les han 
quitado distancia, pero 
cada uno de ellos tiene 

£ diferentes característi-= 


Básicamente podemos observar que a 
Robert Y Ryo les fueron restados 
algunos poderes y movimientos, 

mientras que a Yuri le agregaron 
algunos Y otros que ya existían los 
hicieron más fáciles de ejecutar. Este 
¿Sequipo parece (por lo anterior) muy 
débil, 
: cas. Mientras que los pero 
de Ryo y Yuri tienen la misma velocidad, forma y creenos 
hasta distancia (la cual varía dependiendo el golpe quenoes | 
que uses) el de Robert es distinto, pues no avanza así. 
pero tiene valor constante (es más, si lo ejecutas y ; 
'en ese momento alguien te pega, el poder se queda 
flotando en el aire poralgunos instantes). 





Con la nueva invitación al torneo KOF y con la inminente entrada de 
Jaece al torneo, los Ikari Warriors se preparan a ir a competir y a 
la vez a investigar qué es lo que busca este siniestro personaje, 














chos, pero con la destrucción 
de Rugalyo ya no tengo nada 
que hacer en ese torneo. Sí, ya sé 
que es para equipos de 3, así que 
lo que puedo hacer por ustedes es 
Ha a alguien de su entera 
con za, sumombre es Leona y 
yo la entrené personalmente”. 
La idea de tener una mujer en el 
equipo no es muy bien recibida 
* pom Ralph y Clark, pero Heinder 
+ les dice: "no la subestimen hasta que no 
“vean de lo que es capaz...” 


kl y 
igocón indios tienen una 

gran cantidad de cosas 
núevas. Para empezar te dire- 
mos:que Ralph y Clark ya son 

dos peleadores totalmente 

distintos aunque comparten 

un par de movimientos, 

Aunque Leona tiene poderes 

res a Heinder, ella es 

más agresiva al 

Con ella al ejecutar el 

1ck, todavía puedes 

al enemigo si ejecu- 

uy rápido “una Bola” 












Aunque Ralph y Clark no 
tienen ataques que lleguen 
lejos, podemos ver que el 
primero tiene bastantes 
poderes muy rápidos y devas- 
tadores. Muchos de sus 
poderes pueden golpear desde 
el momento mismo que los 
estás ejecutando y para pre- 
sionar al rival te puedes 
mover hacia adelante al 
hacer el Vulcan Punch. 


A A 


TI A 





TAO 





1% . pero Heinderles dice algo que los impresiona: "Lo siento mucha- 










Puñetazo Vulcano 


NT 
ermenar deis mb + A o C 
ETA 
0 


CN e) 


Patada de 37 


Super Back Breaker Argentina 


¡MESAS 
JA o C REPETIDAMENTE 
a 
mim +A0C 
ESOO 









Pier 0 Bm + O 
EEN 


ARTE 







ren 


1 
limtridet ho 


La desventaja de Ralph es 
que para causarle bastante 
daño al enemigo, tienes 
que estar más o menos cer- 
ca de él, pero si lo agarras 
podrás incrementar el da- 
ño: Si después del Rolling 
Cradler o el Super Back 
Breacker Argentina ejecu- 
tas “Yoga Flame” más C, 
podrás darle un golpe extra 
a tu rival. Ralph también 
se puede mover al hacer el 
Vulcan Punch. 



















contigo, su hermano Ye . 
y ella nos verá en el torne: 


Kasumi y King no tienen gran variación de pode, 
tabla de movimientos. Quizá lo más relevante es q) 
detener su Ultimate Ecstacy Crunch si mantienes p 














Mientras Athena y Kensou se dl e 
para el torneo de este año, Chin se enc: 
entrenando a su modo. Ahí 
mismo él pudo oir la conver- 
sación de un par de personas 
que decía "este año el evento 
parece que será más popular, 
ya hay más gente inscrita y se 
dice que todas las peleas 
serán televisadas, todo 
indica que ahora sí 

aparecerán los Lo 
peleadores ; más fuertes a - $ 
del mundo”. Todo lo [Eesti +0] á 
anterior puso a pensar a K z bs 
Chin, acerca de que no sabían quién 
hi era el organizador de este año, pues 
So _Rugal se destruyó a si mismo, "será mejor que me vaya Sito Ñ 
nar con los muchachos, algo me dice que este año algo malo vaa 

E 


Uno de los nuevos poderes de Athena que es Par útil es.el 
Psychic Teleport, después de eso puedes ejecutar cualquier 5 E 
ataque. Athena tiene bastantes variaciones y detalles así que 3 . 
checa esto: El Psycho Sword lo puedes ejecutar también en el 
aire. El Shining Crystal Bit lo puedes ejecutar (ahora también). 
en el aire y dependiendo con qué botón de puño ejecutes el 
Crystal Shooter será la dirección que éste tomará. 





Chin tiene también bastantes cosas 
que debes aprender, para empezar te 
podemos decir que dependiendo el 
botón que presiones para hacer el 
Thunder Blast éste cambiará de 


4 

dirección. Otra cosa es que al ejecu- ES 
tar el Mochizuki Intoxicator y (a € , 
veces) el Drunken Iwister serás Si X 





invulnerable por algunos segundos 
pero en la parte superior de su cuerpo, si quieres sorprender a tu enemigo haz el Mochizuki 
Intoxicator y después ejecuta el Rolling Punch. Si ejecutas el Drunken Twister y Chin se 
queda mareado vuélvelo a marcar y entonces sí lo ejecutarás. 


Kensou no tiene muchas cosas nuevas, tal vez un par de poderes 
que se marquen diferentes, pero no hay gran diferencia con este 
personaje. 


Chany Choi han sufrido lo que nunca en los 2 últimos años, ambos ij 
preferirían estar en prisión que seguir entrenando con Kim Kap 
Hwan: TEse loco nunca nos deja descansar, día tras día no hace- 


1 mos más que entrenar, espero que esto pronto termine”. De 2 
OS repente llega Kim con ellos y les informa que la invitación para Ñ [ 
el torneo de este año ha llega- 1-1» 
> d í do y les comenta: "Este será A 










Breaking Iron Ball ]' Hurrican Cutter 


nuestro último torneo juntos,  ; 









[8 brevenarcadespes $ +A0C] hemos entrenado mucho y este y 
Spinning Iron Ball  Hisho Kuretsuzan año les mostraremos el poder 


del Tae Kwan Do. Espero que no 
los haga sentir mal, el saber que 
al terminar el torneo, nos sepa- Mo 
rr 
raremos”. ¡Claro que no!, esta Ey e 
noticia los alegró bastante y causó 
bastante extrañeza en Kim. 


Flying Ball Breaker 
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Flying Monkey Slice 
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de : HON De los 3 el que más 


cosas especiales tiene 
es Choi. Al igual que 
Mai, al ejecutar el 
Hisho Kuretsuzan 
debes mantener pre- 
¿12 sionado el botón con 
el que lo ejecutas, pues 
de lo contrario Choi 
sólo llegará a la pared 










“Estos personajes (en especial Kim y 
Chan) no han sufrido muchos cam- ant 7 
bios que digamos, tal vez les agre- pa 
garon uno o dos poderes, pero de Y E 
ahí en fuera tienen las mismas ca- 
racterísticas que en el anterior KOF. 
Inclusive Kim sigue ejecutando su na 

E ataque de desesperación en el aire. He A 





y no atacará. Cuando 
ejecutas el Flying 
Slice Dash puedes 

cambiar varias veces 

de dirección si pre- 
sionas de nueva cuen- 

ta el botón de golpe y 

* mueves el control en 












Bueno, todo lo anterior que vimos son cuestiones hasta cierto punto "básicas”. Hay más 
movimientos y variaciones, pero por cuestión de espacio ya no las podemos meter, pero eso 
está bien para que tú las puedas descubrir. Como comentario final te podemos decir que este 
es un KOF muy distinto a los que antes conocías, no sabemos si sea para bien o para mal, pues 
es mejor que tú y lo juegues y decidas. 
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Tal como comentábamos en el 
número: anterior, este juego se 
encuentra en el primer lugar 
no sólo porque sea bueno, sino 
también porque son pocos los 
títulos buenos para este siste- 
ma que han salido en estos 
meses. Afortunadamente en esta 
revista encontrarás información 
sobre títulos muy buenos para 
este sistema que veremos pró- 
ximamente. 


Cualquier espacio es bueno 
para seguir recordándote que 
este es un juego muy diver- 
tido y que no debes juzgarlo 
hasta que lo juegues. En este 
número tenemos un reto de 
este juego bastante intere- 
sante y que esperamos que 


no nos lo arruinen “ya sabes 


quien” como el de Yoshi's 
Island 


¿Super Mario Kart en los 
grandes? No, no es ningún error, 
ya que como habiamos comen- 
tado anteriormente, este juego 
seria sacado de nuevo a la 


Y venta y por lo tanto se encuen- 


ME tra de nuevo entre los grandes 


de este mes. Nos vamos a oir 
como estos cuates... ¡exacto, esos 
que pensaste! pero esta es una 
magnifica oportunidad para 
obtener este súper dásico. 


4- WILD GUNS 
5.- KEN GRIFFEY Jr. WINNING RUN 


6.- OL 


MPIC SUMMER GAMES 


7..- INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER 
8. FINAL FIGHT 3 


G 
doy Pocket y este título 
tiene una visibilidad bas- 

tante buena en ese nuevo 
Game Boy. 


EN 
r GB. De este juego 
te hablaremos un poco más 
en el siguiente número de 
nuestra revista. 


aquí por la escases de juegos 


buenos, pero seguramente en 
los próximos meses ya no lo 
veremos más aquí. 


9.- - GALAGA/GALAXIAN 
10.- POCAHONTAS 


9.- TOY STORY 
10.- YOSHIS ISLAND 





Recuerdas que hace un tiempo publicamos 
un artículo donde te mostramos cómo con 
ayuda de super computadoras, controlaban la 
cara de Mario y hasta lo podían deformar, 
pues ahora este juego te da una opción 
divertida donde lo puedes hacer con 

la cara de Mario, jalando 7 puntos 
específicos: las orejas, boca, mejillas, 

nariz y gorra; además puedes cambiar el 
ángulo en el que lo estás viendo. 


y apartir de aquí puedes subir al los demás 
| Inmediatos después de pasar SORT 
los que se ven en esta foto. AS 


extra en cada escena por acumular 

monedas y hay otras 15 estrellas que adquieres en 

Patio escenas de bonus y casos especiales. 
ES 


La ent: 
esc 


Este es el patio trasero del castillo donde encuentras un 








El Stick Direccional 3D tiene varios grados de avance, por lo que si apenas lo mueves, Mario camina 
muy despacio, pero conforme mueves el control hacia el límite Mario incrementa su velocidad caml- 
[nando más rápido hasta correr, lo mejor de este control es el hecho de que cuando tú cambias la 
| perspectiva, el control se ajusta automáticamente, es decir, que el control lo tienes que dirigir hacia 
| donde te quieres mover no importando qué tipo de ángulo tenga el juego. 


Para mantenerte agachado 
mantén presionado el botón 
Z, esto te ayudará a escapar 


| de ciertos peligros. D 


e | Puedes 
agarrar ciertos 
personajes si 
e | te colocas 

* | cerca de ellos 
E G casi pegado y presionas el botón B... 


c..... 



















..y si es necesario puedes arrojar lo que tengas (en 
las manos) moviendo el control en la posición en la 
| que lo quieres lanzar y presionando el botón B. 


Mientras estés 

avanzando 

mantén presionado 
el botón Z para 


€¿2LpOCc...o 


que te deslices 
agachado. 


e...o.. 





Presionando el botón B golpeas, para destruir 
cajas, eliminar enemigos, etc. 


Y si p "esionas el 
botól; í3 tres veces, 
ejecutas una 
especie de combo 
de dos golpes y ter- 
minas con una 
patada. 


e6ooo.e.n.ee.e.ee.e.eca._*._a.”»”»mmmrrnrnc...c..ee.r.o”c.”.c.ecsccco 








Pero si primero mantienes presionado el botón Z y 
después te mueves con el control, avanzas gatean- 
do. Esto te 
funciona para 
entrar por 
huecos pe- 
queños. 





Después de ejecutar un salto, puedes barrerte 
para atacar a los enemigos: para lograrlo mueve 
el control en la dirección hacia donde estás sal- 
tando junto con el botón 8, si presionas A o B te 
| levantas rápidamente (en esta foto hasta parece 
-- que el Koopa - 

| quiere imitarte). 

: Este movimiento 

. te puede servir L = 

para amortiguar 

tu caída de gran- 27 ds 
des alturas. 


——-= 
























Pero si presionas 
los botones A y B 
simultáneamente 
ejecutas una pata- 
da saltando (si te 
es más fácil puedes 
dejar presionado el 
botón A y después 
presionar B cada 
vez que quieras 
patear). 


.......... 












Puedes ejecutar una patada 
girando si mantienes el botón 
Z presionado y después pre- 
sionas el botón B. 


e 


Si después de saltar presionas el 
botón Z te sirve para caer con 
fuerza. este movimiento también 
te puede ayudar para amortiguar 
la caída de algún lugar alto si lo 
ejecutas poco antes de tocar 
suelo. 


Si vas corriendo 
mantén presionado 
el botón Z y 
después presiona el 
botón B, con esto 

A logras una patada 
barriéndote. 










































El botón A lo utilizas para 
saltar y dependiendo del 
tiempo que lo dejes presiona: 

do será el tamaño de tu salto. | | Si ejecutas dos saltos conti: 
nuos (para lograrlo presiona el 
botón A y justo 
cuando caigas 

í nuevamente pre- 
siona A) el segun- 
do alcanza mayor 
altura para alcan- 
zar ciertos lugares 
que con un salto 
normal no lo 
lograrías, esto lo 
puedes hacer ver- 
ticalmente o 
avanzando. 





Mario tam- 
bién cuen- 













ta con la 
cualidad 
Avanza corriendo y de col- 
ejecuta tres saltos garse de 
continuos, así el ter- ciertas 
cer salto es mucho rejas y 
más alto y ejecutas avanzar 
un doble mortal. por debajo 
de éstas, 
para 
lograrlo 
sólo salta 
para 





alcanzar la reja y mantén presiona- 
do el botón A para sostenerte el 


sa ES e í Y tiempo que quieras mientras no te 


salgas del área de la reja. 





| sea la dirección con- 
| traria junto con el 
botón A) para ejecu- 

¡ tar un giro hacia 





| no estar en movimiento para 














- Puedes ejecutar un doble 
| mortal hacia atrás si 








espalda de Mario E : 


OS bi ana alto. 


además te 
| puedes 


mantienes el botón Z presion: | 
ado y después presiona A | 
para ejecutar un salto de bas- 
tante altura (que tienes la 
seguridad de no moverte al | 
caer), obviamente necesitas 


ejecutar este salto. 


- Hay otro salto que más que altura te sirve para para 
avanzar, ya que tiene una longitud muy útil en varias 

- partes del juego. Para lograrlo necesitas ir corriendo, 
después presiona el botón z para deslizarte agachado y 


Para esos lugares estrechos Mario 
puede avanzar pegando el cuerpo 
hacia la pared, esto logras al mover 


» 


Otro de los movimientos que constantemente 
usarás es el de colgarte de los bloques, pare- 
des, etc. Para agarrarte de las orillas tienes que 


el control en un ángulo entre saltar y mover el control hacía el objeto, ya que 


la pared y el camino. 





Para nadar tie- 


nes que presio- 

nar el botón A 0 
(tan rápido co- » 
mo lo presiones é 


será la veloci- 

dad a la que 

Mario se impulse con los brazos), 
con el botón B tomas objetos como 
un caparazón con el que avanzas 


mucho 
más 
rápido 
en el 
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El controlar a Mario en el 
agua es totalmente dife- 
rente, ya que aquí tienes 
que utilizar el control de la 


siguiente forma: si lo mue- Puedes salir del agua con un 
ves hacia arriba Mario se salto para seguir por fuera, 
va en picada (o sea se su- para lograrlo colócate frente 
merge), pero si lo mueves al área a la que quieras saltar, 


hacia abajo Mario sale a luego mueve le control hacia 


la superficie, claro que es- 
to va unido a nadar pre- 
sionando el botón A 


agua. 


estás colgando del objeto tienes tres opciones: 
soltarte o subirte rápido o lentamente, si mueves 
el control hacia el objeto te subes pero con cier- 
ta dificultad, pero si en lugar de mover el control 
presionas el botón A te subes de un salto y por 
Último si mueves el control hacia la espalda de 
Mario te des- ,. . 
cuelgas (tam- É 
bién puedes 
presionar Z pa- 
ra descolgarte). 









AA 


"Pero aún hay más, ya que si dejas presionado el 
botón A Mario nada pataleando constantemente. 


al e 
a E 


Darle dirección es fá- 
cil, moviendo el control 


y 


| 
pi 





a la derecha Mario gira 
a la derecha y moviéndolo a la iz- 
quierda, Mario gira a la izquierda 


E A (¡qué obvio ¿no?!). 


abajo y presiona el botón A 


para saltar. 


























Estos Switch al igual 
que en Super Mario 
World, activan ciertos 
bloques que con- 
tienen ¡items especiales y al activar el Switch ya 
puedes utilizar los bloques del mismo color. Al acti- 
var el rojo te da acceso a los bloques del mismo 
color, de los que obtienes una gorra con alas con la 
cual Mario puede volar con tan solo ejecutar un salto 
triple, este poder tiene un tiempo límite. 









El Switch verde 
activa los bloques 
de los que 
obtienes una 
gorra metálica con 
la que Mario se 
transforma en Metal Mario con 
un efecto visual estupendo con 
reflejos sobre su cuerpo, con 
este poder nada te daña y por su peso puedes | 
caminar en el fondo de las zonas de agua. 













El Switch azul ac: 
tiva los bloques 
de los que obtie- 
nes una gorra que 
te da el poder de me- 
1 dio desvanecerte y así no te 
| pueden dañar y también pue- 


Hay otros bloques amarillos de los cuales puedes 
obtener una vida extra, monedas y hasta un caparazón 
de Koopa para deslizarte. 












































Las monedas amarillas tie- 
nen varios usos, uno de ellos 
es recuperar energía, ya que 
ésta se divide en 8 octavos y 
cada moneda te recupera un 
octavo, cada una se acumu- 
la en tu marcador de mone- 
das y en cuanto juntas 100, 
aparece una estrella que es 
independiente a las 6 estre- 
llas que hay en cada nivel. 
Además de esto (al pasar el 
curso), te darán una vida ex- 
tra por cada 50 monedas 
que hayas tomado en él. De 
estas monedas (amarillas) 
hay en todas las esce- 
nas y al eliminar cier- 
tos enemigos tam- 
bién puedes obte- 
nerlas. 





Debes tener mucho 
cuidado del lugar donde 
tomas la moneda número 
100, ya que si es un lugar 


incómodo se te dificul- 
tará tomar la estrella que 
aparece justo donde 
tomaste la moneda 100. 











Estas monedas 
son las que más 
energía te recupe- 
ran (cinco octavos) 
y cuentan por cinco 
para el marcador de es- 
trellas, las obtienes de 
enemigos muy específi- 
cos o activando ciertos 
bloques que tienen di: 
bujada una de estas mo- 
nedas en su superficie 











En todas las escenas hay una estrella que aparece 
al obtener las 8 monedas rojas que obviamente 
están en lugares estratégicos, además estas 
monedas cuentan por dos en tu marcador (de 
monedas) en general y te recupera dos octavos de 
tu energía.” 








Mario cuenta con otras habilidades como el trepar a los | 
! árboles, cuerdas o tubos, aquí el manejo es sencillo: con el 
| botón A te subes a este tipo de objetos, con el control puedes 
| subir o bajar moviéndolo hacia arriba o abajo respectivamente, 
| además puedes girar moviendo el control hacia el lado 
| correspondiente y también te puedes bajar del objeto saltan- 


do (es decir presionado el botón A). en algunos 
de estos objetos puedes pararte de manos 





justo en la punta con tan solo mover el con- 
trol hacia arriba ya que estés en lo más alto. 








| En contra de Bowser, 

| Mario tiene una téc- 

| nica especial, ya 
que hay que aga- 
rrarlo por la cola, pa- 
ra esto tienes que 
acercarte lo suficien- 
te y presionar el bo- 
tón B, ya que lo tie- 
nes agarrado tienes 
que girar el control 
para tomar vuelo y 
después presionar el 
botón 8 para lanzar- 
lo en contra de las 
minas que están alre- 
dedor. 


EZ EXA 
1 220] 
Ahora Mario le encontró un uso muy 


divertido a los caparazones de los 
Koopas (que los obtienes de algunos 
bloques amarillos o se lo quitas directa- 
mente a algún Koopa que a 

te encuentres) y lo utilizas 


También hay unos corazones 
que giran cuando 

pasas corriendo 

tocándolos y te 





recargan la energía. 










Hay 
otros 
elemen- 
tos en el 
juego 
como 
las típicas vidas extras en 
forma de hongo que 
pueden estar ocultas en 
cualquier rincón. 



















como medio de transporte ES E 








para deslizarte por las 

escenas y así avanzar por a Hay 

la lava o el hielo, o también puertas 
salvarte de las arenas > con ce- 
movedizas, este implemento A rradura 


que só- 

lo po- 

drás 
abrir con la llave que obtienes de 
Bowser; una de estas puertas te 


no tiene un tiempo límite, 
pero si chocas con algo, 
automáticamente desa- 

parece y ojalá no sea en 
un lugar peligroso. 










da acceso al sótano y hay otra 
que te lleva al segundo piso del 
casti- a 

llo. $ 


| Ahora Mario puede 
empujar ciertos 
objetos para encon- 
trar cosas o utilizar- 
los como escalón. 







En las escenas de agua hay cofres 
los cuales tienes que abrir en cier- 
to orden. si te equivocas sufrirás 
las consecuencias que son unos 
pequeños toques. pero si lo haces 
correctamente sale una burbuja 
para recargar tu oxigeno. 













2x 100 
Un buen tip es que no im- 
porta que las monedas ro- 
jas estén ocultas dentro 
de un bloque, ya que 
siempre verás su sombra 
en el suelo y así podrás - 
localizarlas más rápido 
(como aquí donde tienes 
que subir a esta platafor- e 
z ma y hasta que destruyes 
Si te agarra este jefe, te lanza o EcOUR UN ee 


como se ve en la foto y pobre de oculta una moneda roja). 
ti si estás cerca de la orilla, y 


porque vas a caer con fuerza 
era del área donde está el jefe. 


Aquí vemos a Mario que cuando 
lo dejas sin mover en una 
escena de nieve se coloca en 
esta posición y trata de calentar 
sus manos 





Al llegar con el jefe, Lakitu hace 
un zoom-out (ya sabes, a él no le 
gusta interferir en pléitos ajenos). 

pero tu puedes seleccionar la 
perspectiva que quieras. 





Hay otros factores que influ- 
yen en el juego, como 
cuando estás en una esce- 
na bajo el agua, ya que tu 
energía va disminuyendo y 
necesitas recargar tu oxíge- 
no subiendo a la superficie 
o tomando monedas, ya 
que puedes ahogarte. 


Fijate quién te espera en 
lo alto de la casa, pero 
eso no es lo peor ya que 
después de eliminar a es- 
te jefe. el problema será 
tomar la estrella, 





Las texturas en el juego no 
sólo son un aspecto estéti- 
co, ya que texturas como 
ésta de camión “chimeco” 
evita que te resbales y 
puedas subir por ángulos 
pronunciados. 





En las escenas de agua debes 
tener mucho cuidado con tu 
nivel de energía ya que al tocar 
: a los enemigos te la disminuyen 
y no te podría alcanzar el tiempo para subir a la superficie O 
alcanzar alguna moneda para recuperar energía. 
Por cierto qué cambio de las fotos que te mostramos del 
Shoshinkai, a lo que podrás jugar en el Nintendo 64. 





/ 
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Un detalle muy cotorro es Trata de evitar ser tocado 
que en ciertas escenas por estas esferas ya que 
puedes perder tu gorra, te electrocutan restán- 
como en el desierto, donde dote energia, el proble- 
eres atacado por este ma es cuando 
buitre y ahora a corretearlo estás pasando 


para que te la regrese. 


por lugares 
muy angostos 
y provocan tu 














En el juego hay una 
especie de botones marca- 
dos con un signo de 
admiración que al pisarlos 
aparecen bloques que for- 
man un camino hacia 
lugares que no podrías lle- 
gar de otra manera, pero 
hay que avanzar rápido 
porque el efecto sólo dura 
un momento. 




















Si caes de una altura 
considerable, ve cómo se 
apachurra Mario y ade- 
más pierdes energía, (re- 
cuerda dar una patada 
antes de caer, así amorti- 
guas el golpe). 





Como te darás cuenta, el 
juego está lleno de 
detalles y no siempre es 
por cuestiones estéticas, 
por ejemplo, este espejo 
no sólo es para arreglarte 
la gorra.Y mientras le 
piensas Mario se echa 
una siestecita. 


El juego cuenta con la posibilidad 
de dejar la cámara fija (como se 
38 muestra en la foto) donde Mario 
vuela muy al fondo mientras 

Lakitu (el camarógrafo estrella) se queda en su lugar. 






Chécate la 
pose de can- 
sancio de 
Mario cuando 
le queda poca 
energía, 
además 
comienza a 
respirar más 
agitado. 


Hay muchos hongos de 
vida extra que aparecen 
al pararte de manos en 
la punta de los árboles y 
columnas. 
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Cuando eres quemado 
por algún enemigo, Mario 
corre a toda velocidad y 
lo Único que puedes ha- 
cer, es dirigirlo (para que 
no se caiga) o dar saltos 
continuos hasta que se 
pase el efecto. 


Los elementos del juego 
pueden deformar por un 
momento a Mario, como 
esta base giratoria que 
lo aplasta en la escena 
del reloj. 


El viento es otro de los 
elementos que le pueden 
ayudar a Mario para sal- 
-varse de una muerte se- 
gura o hacerle más difícil 
obtener una estrella. 


- El curso del reloj es uno de 
los más largos, con decirte 
que aquí donde se ven las 
fotos no es ni la mitad de la 


z SS o 





escena y si volteas hacia arri- 
ba no alcanzas a ver el final y 
lo mimo pasa si volteas hacia 

abajo tampoco podrás ver en 

dónde comenzaste. 








Este es el jefe al que te enfrentas 
en la escena del desierto, como 
ves, son dos manos que inten- 
tarán aplastarte o de perdida 
provocar que te caigas por ul 
de las orillas. 


En el hielo evita ir a 
gran velocidad (sobre 
todo en las orillas) o 
una patinada puede 
ser fatal (ya checaste bellinos que te elevan y tienes. 






remolinos de arena, salen tor- 


en la foto que está 


idar tu caí 
nevando). ENS Cuidar tu caida 






- Para activar los 
cañones de las escenas 
primero tendrás que 
hablar con estos per- 
sonajes rosas que pare- 
cen bombas y así se 
abrirán las compuertas 
que te dan acceso a los 
cañones. 





La mayoría de los hongos 
de vida extra los tienes que 
perseguir, pero hay algunos 
que te persiguen a ti. 









ste jefe no se ve muy 
amenazador pero conforme 
lo vas atacando va incre- 
mentando su velocidad, lo 
que hace más difícil esqui- 
ar sus ataques. 









El hecho de que haya lugares donde la pers- 


eE curso pectiva sea fija, 


as £S incrementa la difi- 
Mora de cultad del juego, 


io claro que puedes 
sl aos cambiar la de 


desde alguna Mario, pero 


puede ser 

" esquina ES demasiado 
las habita 

ciones . peo 


ciertas escenas. 


Siempre será mejor pasar 
una escena con habili- 
dad, para que le conoz- 
cas todos los detalles y 
ya después utilizar los 
poderes especiales. 


Ve cómo la roca que aplas- 
ta a Mario no se pixelea 

con todo y que está pega- 
da a la cámara. 

















Esta es una de esas esce- 
nas especiales que no 





A estas plantas hay que 
llegarles con cautela para 
que no se despierten 
(¡pobrecitas!), por lo visto a 
Miyamoto le gusta que se 
duerman sus personajes. 


cierto número de estrellas para 


E Este personaje se me hace 
entrar a niveles más avanza- 


conocido, pero... no sé qué 
está haciendo en este 
juego, tal vez no soporta la 
espera de aquí a que salga. 
Yoshi's Island 64. 


que tengas que pasar todas las 
escenas para acabar, ya que 
con tan solo 70 estrellas es 
posible terminar el juego. 
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— golpes, para Le así no se vi 
cortadas las animaciones como en el 
prototipo que mostraron en 3 


instantes y dejará | 


un A 
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Sí eres fan de este tipo de juego, estamos seguros que esté sera de tus preferidos y no lo soltaras, 
pero si no eres un fonótico de este tipo de juegos te recomendamos le des una oportunidad, ya que 
este título de primera impresión no te sea muy atractivo, pero es cuestión de que juegues un rato 
para que te des cuenta de lo adictivo que es. Y esto no fue fácil, ya que conceptos similares 

se habían lanzado como en el juego de Yoshi donde tienes que intercambiar columnas o en el 

juego de Warids Woods donde era similar; pero lo que maneja Tetris Attack es mucho mejor 

gracias a la experiencia que adquirió Nintendo en sus juegos anteriores de este tipo. 


e RA 


Este do es muy similar al anterior pero 
aquí sí tienes una limitante que es el tiempo, 
al igual que en Endless puedes seleccionar el 
nivel de velocidad y dificultad. Los personajes 

con los que puedes jugar son Yoshi, Lakitu, 
Poochy, Froggy, Gargantua Blargg y Raphael 
Raven, cada uno Con su propia escenografía. 
Ahora aquí 

el reto es 

rebasar el 

récord de 

2000 

puntos en 

el tiempo 

límite para 

poder 

estar 


entre los 
mejores 

, Cinco 
récords y 
si ejecutas 
combos y 


chains mejoras tu 
marcador además de 
que detienes el 
movimiento de las 
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Aquí los castigos no existen, sólo se 
trata de hacer más puntos que tu 
oponente antes de que se termine el 

y tiempo, los opciones son dificultad, que 

Ñ va de 10 10 y odemás tienes la opción | * 
de Handicap que es una ventaja en 


TASA puntos poro nivelor las.cosos entre el 


novato y el experto.Obviomente entre 
A más jugadas combos y Chain, 


A incrementos tus puntos. 








INTERNACIONAL 
PRESENTA EN ÚHILE 


¿ nocer muchos detalles 
e los que ya hemos 
ablado en este nú- 
mero (y anteriores, 
ambién). En el even- 
¿ to, los asistentes pu- 

¿ dieron (además de es- 
¿ cuchar discursos de la 
¿ gente antes menciona- 
¿ da) jugar los primeros 
¿ títulos que estarán 

¿ disponibles para este 

i sistema. 

¿ Como sabrás, el 7 de 

¿ Septiembre se realizó 
¿ este mismo evento en 
¿ la capital del país en 

¿ La Boom (para va- 

¿ riar). Nosótros nos 

¿ fuimos a dar una vuel- 
¿ ta y esperamos tener- 
¿ te algunas noticias in- 
: teresantes al respecto 
: en la próxima edición 
de tu revista. 








Nintendo en ese país 
(H. Briones) y en el 
evento tuvieron invi- 
tados importantes co- 
mo Peter T. Main (Vi- 
cepresidente de Mar- 
keting de NOA) y Ju- 
lio Arrieta (Director 
Regional para Lati- 
noamérica de NOA). 
Básicamente, te pode- 
mos decir que en este : 
evento se dieron a co- ; 












OMOISAIADS> 


De última hora pu- 
dimos confirmar lo 
ya anteriormente 
mencionado en esta 
sección acerca de la 
salida del juego 
Street Fighter Al- 
pha 2 (o Zero, co- 
mo se te haga más 
fácil) para el SNES. 
Nintendo al fin 
anunció que ellos 
se encargarán de la 
distribución y que 
estará listo aproxi- 
madamente para el 
día 15 de este mes, 
en próximos núme- 
ros tendremos un 
completo análisis 
del juego. 

Ya que estamos ha- 
blando de Capcom, 
nos acabamos de 
enterar que próxi- 
mamente saldrá un 


: juego bastante ex- 

¿ traño de nombre X- 
: Men Vs. Street 

¿ Fighter. Como el 

* nombre indica en 

: este título encon- 

i traremos persona- 

¿ jes de los X-Men 
¿como Gambit, 

¿ Magneto o Rogue, 

: los cuales se en- 

¿ frentarán a perso- 

¿ najes de Street 

¡ Fighter como Ryu, 

¿ Ken, M. Bison o 

: Cammy (se dice 

¿ que este juego tiene 
¿ unos 16 personajes 
3 de las dos series). 

¿ Como verás, esto es 
¿ algo en verdad muy 
; extraño y segura- 
mente para el pró- 


ximo mes tendre- 
mos más informa- 
ción. 


Aquí estamos de nueva cuenta con el Reset.Al paso que hemos ido en 

los 2 últimos meses, próximamente el Reset tendrá que buscarse otro: 

espacio o “caerle de colado” a otras secciones. Pero bueno, veamos 
qué tenemos para el siguiente mes en Club Nintendo. * 


Estos son dos excelentes juegos para el SNES que estarán 


listos para el mes entrante (para todos aquéllos que buscaban 


algo interesante de este sistema). 
Cada uno de ellos tiene cosas muy 
buenas que detallaremos en nuestro próximo número. | 


Entre otras cosas, tendremos más análisis de juegos del N64, 
Títulos como Ironman and X-O Man O War in Heavy Metal para el : 
GB y por si fuera poco, también tendremos Marvel Super Heroes y A d 


un previo del juego Donkey Kong Country 3 para el SNES. 
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Sylvester (por un momento) te 
costará 5 centavos y para 
lograrlo ejecuta lo siguiente 
mientras estés jugando 


R,R,R, X 
Si lo ejecutas correctamente, 
aparece en pantalla una pequeña 
explosión que te transforma en 


Sylvester. El botón R lo puedes 
substituir por el botón L. 


Si quieres transformarte en Bugs Bunny 
(por un momento) te costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecuta lo siguiente mientras 

estés jugando 


X,R,X,R 


Si lo haces correctamente, aparecerá en pan- 
talla una pequeña explosión que te transforma 
en Bugs Bunny. El botón R lo puedes substituir 

por el botón L. 


Si quieres transfor- 
marte en Elmer (por 
un momento) te 
costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecuta 
lo siguiente mientras 
estés jugando 


hn 


Si lo ejecutas correc- 


' tamente, aparece en 


pantalla una pequeña 
explosión que te 
transforma en Elmer. 
El botón R lo puedes 
substituir por el 
botón L. 


Si quieres transfor- 
marte en Daffy 
Duck (por un 


son sapecdlo 


(E E 


momento) te 


costará 5 centavos y 
para lograrlo ejecu- 
ta lo siguiente mien- 

tras estés jugando 


>> ix 


Si lo ejecutas 
correctamente, en 
el juego aparece en 
pantalla una 
pequeña explosión 
que te transforma 
en Daffy Duck. 


Si quieres desactivar o activar el 
Goaltending (que es la regla del 
juego en la que si interfieren un tiro 
que ya va cayendo en la canasta 
cuenta aunque no entre el balón) 
ejecuta lo siguiente 


<elis>>LoR 


Si lo aplicas correctamente en la 
pantalla del juego aparece un 
comentario GOALTENDING OFF 
u ON según sea el caso. Este 
código no te cuesta ni un centavo. 


Le 


RR 





Si quieres transformarte en Wile 
E. Coyote (por un momento) te 
costará 5 centavos y para 
lograrlo ejecuta lo siguiente 
mientras estés jugando 


X,R,R, X 
Si lo ejecutas correctamente apare- 
cerá en pantalla una pequeña 
explosión que te transforma en 


Wile E, Coyote. El botón R lo 
puedes substituir por el botón L. 








” ¡Cuate,ayúdanos a 
escapar encontrando 


las últimas 2 
palabras secretas! 
d 





